zbrané

Uroveri a jméno Ceské jméno Kratky popis Efekt Dlouhy popis Peéeti a chakra Poznamky
d
Engo no Jutsu Zakladni kryt 1x kryt - zbran rukou Tato technika umozZni jedenkrat vykryt rukou zbraf. zaklad
. . . L x . 1x odhozeni (pfimy zasah, beze iniciaci iky je ninj Slnim st¥ i ym U & i i jové e
‘= Eimsakin Kl me sy Zakladni Gtodna technika n (p y : Po iniciaci tech’mkyje ninja v aktualnim stfetu schopen prvnim platnym iderem rukou svého nepfitele odhodit (bojové hariilem 2 dieka
S zbran&, kombo 2 tder( ) heslo odhozeni).
= Ninja je diky svym schopnostem a tréninku schopen se vyhnout mnoha dGtokdm. Kdykoliv to utok umoZiiuje, mlZe zaplatit
= Mamoru no Jutsu Zékladni Ghyb Uhyb/3 chakry IS LSy S S s ) PENES - b .
N 3 chakry a vyuZit Uhyb (neni-li paralyzovan, v agdnii, €i jinak trvale a zcela znehybnén).
2 -~ . . . . " " V okamziku, kdy by mél ninj dnout d Onie, vydrzi jeSté jed inut hou. Tento ¢ [Vp4 Zit k Gtéku,
4] Tafunesu Houzevnatost Zachranna technika O 1 minutu oddali agonii oxamzi M y ,y,m Tlnja ljpa Twu, ?agovr,ne Vyv r, = ,Jé,mimm,u ‘ nafov It T b IO BT
= nebo k pokraCovani v boji - ovSem jakékoli dalSi zran€ni mu agonii pfivodi okamZité.
."__5 Heiki Vycvik se zbrani Schopnost pouzivat Zakladni zbrané Vycvik jenZ umoZni ninjovi pouZivat zakladni zbrané: KUNAI, SHURIKEN
Wanryoku Télesna sila Z)llySUJe odolnost na tkor dusevni Ninja ma diky t€lesnym cvi€enim +1 Zivot, ale jeho maximum chakry je trvale sniZzeno o -2 body. Toto je pasivni vlastnost.
sily
. . o . - e 1x odhozeni, -1 Zivot (zdsah beze . . L . e . . R
Dainamikku Akushon Dynamicka akce Uder bezezbran€, kombo 2 tdert brang) Uder, ktery se ninja uci v utlém véku. Jedna se o brutalni dder, ktery odhodi nepfitele. kombo 2 tddert
zbrané
. . 1x ochromeni (zasah beze zbrané . - 9 Uder do kongetiny, kombo 2
Goken Uder, ochromeni ) ( 4 Brutalni uder, jenZ je po zasahu schopen ochromit konCetinu nepfitele ) ) Vi
kombo 2 Gder) uderl
e . , | 1x -1 Zivot najisto, nebo 1x Specialni kombo tder(, kde druhy je provddény ukazovackem ruky. Jedna se o techniku pfevzatou od Kimimara dovedenou Kombo dvou uderd, z nichZz
. Kombo dvou udert, z Cehoz druhy . L . . . y o . : 5 . .
Teshi Sedan ) i e ochromeni (zasah beze zbrang, k dokonalosti ninjy z MIZné vesnice. Prvni Gider protivnika znejisti a otevie prostor pro druhy, ktery, pokud je proveden druhy je zdsah ukazovaCkem do
je provddén ukazovaCkem o L . - . o . A . .
kombo 2 tdert) spravné&, ubere protivnikovi 1 Zivot. Pokud zasdhne kon€etinu, vyfadi tuto konCetinu z boje po trvéni boje (ochromeni). hrudi, nebo do kondetiny.
Hiru Bansho Kryt proti zbranim 2x kryt - zbraf rukou Rychly pohyb, diky kterému je moZné zablokovat zbrafi rukou zaklad
Rl 9 AR . TR 52 . .. Nicivd technika, kterd prerusi chakru uvnitf téla oslabeného ninjy rozdrcenim chakrovych bran a zpUsobi roztfiténi vSech
. Kombo péti uderd, roztfiSteni Technika roztfi$téni vSech kondetin . TG " SRS [CALLIS P ey
Sai Shou -~ _ .. konCetin. Ninja soustfedi svoji chakru do péti mocnych udert, vedenych na pét Casti téla. Oponent md roztfiSt€né vSechny Kombo péti udert
v8ech kondetin oponenta v agonii . .
konCetiny.
Shou jutsu Palralyzaa il et el el Rermae | Ib paralyz‘a (Zafah PR, Technika, jenZ byla pfevzata z klanu Hyuuga. Jednd se o kompletni paralyzu téla. uder do hrudi, kombo 2 ddert
2 uderl kombo 2 uder()
Sangosho Obranny chvat 1x imunita (zasah zbrani) Techmlfa,Je’nz pomoci pohybu chakry v téle zablokuje jakkoukoliv zbraf. Ninja se tak na kratky okamzZik stavd zbranémi zaklad
nezranitelny.
Chakra Kyuuin no Jutsu OdraZeni ninjutsu 1x kryt - (koule) rukou Technika, diky niZ je ninja schopen odrazit vrhnutou ninjutsu techniku a zachranit se. zaklad Pouze ninjutsu
Kombo tii Gderd s likvida€nim T1x -2 Zivoty, nebo 1x roztfi§téni - [ Kombo tfi drtivych dderd, které pfi nevykrytém tetim zdsahu do trupu ubere dva Zivoty. Pfi zésahu do kongetin konCetinu ey e
Tsutenkyaku o L ! . L Kombo tFi tiderti
uCinkem konCetina (zasah beze zbrané) zmrzacCi.
v v o, Uder otevienou dlani, ktery v sob& nosi obrovskou fyzickou silu. Pomoci tohoto tderu se dd prakticky zlomit jakkakoliv
p rvis s " ) . | 1x roztfiSteni - zbran (zdsah beze . - . o e . . . ) o L. .
Ranaken Uder tfiStici zbrané&, kombo 3 uderU . ) . zbran, s vyjimkou téch legendarnich (roztfi§téni - zbran). Kombo 3 Gderud vede prvni dva (neni nutno, aby byly platné) udery kombo 3 uderl
zbrané&, kombo 3 udert) 2 e -
na oponentovu zbraf a tfeti na oponentovo télo.
Technika stimulujici vkon t&la Minagstul chakry potfebné na (li)tevrfem ‘plr)'vm branlz IL;V}O“T\I ;1/ kaZkSu vlel':;klera ornfz:m :levladlan]: sI:/aILf. ll(JznvatSIkJIe :clrj?pe? S\EI’OJle fvlallftvc: vyuvzklvat' nha plnou
: . P . . A o o Vi apacitu i bez vynakladani chakry. Sesilani (ne jejich zvlastni efekty, jako napriklad leCeni v Brane leCeni) veSkeryc .
Kaimon Brana otevreni shinobiho, ztdta 1 Zivota pfi " i y_p ex, ? ’ y » ) Y ( s . YJ e ) L, y‘ zaklad
— Feni bré taijutsu techniky je o 1 nizSi bojovych technik taijutsu (boje beze zbrané), krom otevirani bran, jsou o 1 bod chakry levnéjSi po dobu trvani boje
E DRV Sy (nejméné vSak vZdy za 1 chakru), nebo do vyplytvani kapacit chakry.
S ., . L., 1x najisto, odhozeni, -1 Zivot (uder | , . . . . . .
N Havabusa Otoshi Drtivé kombo 2 uderu provadéné ze d d. kombo 2 tderd. b Uder, jenZ musi byt proveden kombem 2 GderU a veden na zada. Takto provedenému chvatu se nedd vyhnout a je vzdy Uder je nutno vést do zad,
@ v slepého mista 0za v’ ombo 2 udert, beze efektivni. kombo 2 Gderd
o zbrané)
02 P "
~ 1x ochromeni, roztfiSténi - zbran o, W e ) R A zex x o . &
3 . 2 o Luivo s . , o " Specialni kombo, diky némuz je hustota chakry okolo ruky natolik mocna az lame ocel (rotfiSténi) a ochromi ruku, ktera ji . . i
2 Hakke Hasangeki Kombo dvou dder( tfistici ocel (kombo dvou tder(i do zbrang, beze |~ .. -« . L L e ’ Nutno zaséhnout dvakrat zbrafi
=] . ! drZi. Uto€na ruka se poCita jako zbrafi (a nemuZe byt tudiz zran&na zbrani).
= zbrang)
= kombo 2 tder(, smrtici zakon&ovaci |1x najisto, -1 Zivot (zasah bez Zasah do hrudi celou délkou
Lariat ,o 502 Bt s e Zhencote avato, Ot,( as? e Mistrovsky uder obrovské sily, pfi kterém GtoCnik zasdhne obét do hrudniku a doslova ji zlomi v puli. ) .
Uder zbran€, kombo 2 udert) ruky. kombo 2 tdert
Idaina katsuryoku Nezmérna odolnost ZvySuje odolnost Diky intenzivnimu vycviku se télo ninjy stalo mnohem odoln&j$im a ziskal tak trvale +1 Zivot. Toto je pasivni schopnost.
o , Drtivy Utok spustény kombem tfi za 3 najisto cili i uZivateli techniky N'C'f/y, utok, !“ef‘!,k provevdem, Vyzaquje m,'t aktlvmlBranu otevrent. T':' udery komba 'VYhOd' obet Prfjdce do quUChEJ’ kde ji K pouziti techniky je tfeba mit
Omote Renge Predni lotos , . ., . utoCnik v nejvy$Sim bodé trajektorie chyti a vlastni silou a vahou ob€ma prudce mrsti o zem. Drtivy dopad zpUsobi . o L,
udert (kombo tfi Gdert) P, ” Rl otevienou alespofi prvni branu.
utoCnikovi i jeho cili 3 zranéni najisto.
. . L e ool o . . . . . . K nau€eni nutno nejprve umét
Technika stimulujici houZevnatost Shinobi mUze do konce souboje 3x | Otevieni druhé brany upravi toky vnitini energie a zvy$i regenerativni schopnosti uZivatele. Tento tok je natolik silny, Ze i . q Ty
. = - . . o o . ’ . . L L " 5 ) . . . techniku Brana otevreni. Pfed
Kyumon Brana léCeni shinobiho, ztrata 1 Zivota pfi pouZzit efekt techniky Gder, jeZ by ninju poslal do agonie, ninja ustoji (3x efekt houZevnatosti, lze kombinovat se schopnosti Tafunesu). Druhou zaklad ., . . .
otevieni brany houZevnatosti. brénu nelze otevfit bez pfedchoziho otevieni prvni v tom stejném boji. pouZitim je potfeba nejdrive
pouZit Branu otevieni.
- o . ) 1x najisto, roztfi&téni, -2 Zivoty erI'CuJICI techtuka. Kombo &tyF po hstv)bejdou'uch ud?lru, ktera mavpn l{SPeSnen? prf)\l/edenl straslhv? nvaslfzdky. V pfipadé, Zze Kombo Gder(, které museji po
Shishi Rendan Hrozivé kombo Ctyf uderu ) o " uZivatel nema dostatek chakry, mUzZe techniku vyuZit za cenu veSkeré jeho zbyvajici chakry (nejméné vSak za 2 body), aby . ) .,
(kombo 4 uderU, beze zbrané) . . . s L L S sobé zasdhnout protivnika
po jejim provedeni okamzZit€ upad| do agdnie nasledkem fyzického vyCerpani.
Suiken Ryuu Opilcova pést Obranna technika sedmi krytl 7 );(kryt - Zbran nebo vrzenou kouli Specialni stav, ktery byl pfiveden k dokonalosti, dle mistra bojovych uméni Lee Rocka. zaklad pes
rukou
Otevieni tieti brany prudce zvy$i proudéni krve a okysli¢eni svalll, diky CemuZ nadmérné vzrlsta jejich vykonnost. Nelidsky
. < Slo uzi Hi otevieni tieti branv i3 fvzi e i 3l K nauceni nutno nejprve umét
Technika stimuluijici silu shinobiho Po dobu boje +1 zran&ni pfi zésahu napor na télo uZivatele se pfi cgtevrenlvtren brany jiz fyzicky projevuje: télo uznv/atele 'zrucvine, svaly se napnou a'tepn\v/ i zily . ) » Jp, .
. o = n o . Bt 2 ) o nabobtnaji. Shinobi ze svého téla vyzafuje charakteristickou zelenou chakru, jeZ odraZi vSechny vrhnuté zbrané. ZvySend , techniku Brana léCeni. Pfed
Seimon Brana Zivota téla, ztrata 1 Zivota pfi otevieni beze zbrané a imunita na vSechny ) ., ., L L . " . . ) , o zaklad s . " i
bran haci zbrand sila umozni davat pfi kazdém platném zasahu pfi boji beze zbrané +1 zranéni (tedy i pfi pouZiti technik, které normalné pouZitim je potfeba nejdfive
Y UL eI nezranuji). Bréna je oteviiena do konce boje nebo do vy€erpani chakry. Tfeti branu neni mozno otevfit bez pfedchoziho pouZit Branu léGeni.
otevieni druhé ve stejném boji.
Pasivni, VSechny poCéate€ni Gdery v | Pravy mistr taijutsu déla z kombinaCnich Gtokl témér umélecké predstaveni smrti. KaZdy tder vedouci ke slavnému finale
il i Tanec smrti Uto&na technika pro mistra kombu davaji za 1 a techniky s je sam o sobé niCivy a cely tanec plyne z jednoho pohybu do druhého. Naudil jsi se vSechna komba v taijutsu ovladat
kombinacnich utokd v taijutsu heslem kombo stoji o 1 chakru natolik mistrné, Ze jiZ k jejich provedeni nemusi$ pouZit tolik chakry. Diky tomu m3as v8echny techniky s heslem kombo
méné. levnéj$i o jednu chakru a déle vSechny poCatecni Gdery v kombu dévaji za 1.
Tanki Ken Schopnost pouZivat dal$i zbran& Umozni pouZit zbrané& : NINJATO, KATAR Nutny "Vycvik se zbrani"
hopn Zivat zakladni > o . N .
Kobudo Schop ?St et g Umozni pouZit zbran&: TANBO, TONFA Nutny "Vycvik se zbrani"
obranné zbrané.
S Kosa Smrtk Roztfi§téni vSech koncetin Technika roztfi$téni vSech konCetin | Ninja se posadi, poloZi pfed sebe zbrari soustfedi minutu tok chakry tak, aby ji byla zcela nabita. Poté obfadné zbrari Neni mozZné pouZivat zbrané bez
v nepfitele pomoci zbrané oponenta v agonii zabodne do nepfitele a veSkerou chakru uvolni. Cepeli a bodcll
. Schopnost pouzivat dalSi obranné > - . A
Hanbojutsu . p = UmoZni pouZit zbrané: HANBO Nutnost ovladat "Kobudo"




Nutnost umét pouzivat:

zrafiuje

neviditelnost, dokud se ninja
pohybuje.

zranéni. Mimo boj automaticky, v boji hozenim ryZe. Efekty je moZné kumulovat, ale za kaZdy navic krom prvniho stoji
technika o 1 chakru vice (jde udélit vzdy jen jedno zran&ni - NENI moZné zaplatit napf. 3 chakry navic a dat za 3).

3 |Tan Ken Schopnost pouzivat dal$i zbrané UmoZni pouZit zbran& : WAKIZASHI 0
NINJATO
3 [Kamajutsu Schopnost pouZivat dalSi zbran& Umozni pouZit zbran&: KAMA 0
€ | 4 |Bojutsu Schopnost pouZivat dal$i zbrané UmoZni pouZit zbran&: BOJOVA HUL 0 |Nutnost umét pouZivat: HANBO
]
c o - = S - e Zivat:
© | 4 [Tan Ken no shutoku Schopnost pouZivat dal$i zbran& Umozni pouZit zbrané : KATANA o |Nutnost umet pouzivat
o WAKIZASHI
N . . . ~ ~ x x x x X
o | 4 |Kusarigamajutsu Schopnost pouZivat dal$i zbrané UmozZni pouZit zbran&: KUSARIGAMA 0 |Nutnost umét pouZivat: KAMA
v
s | 5 [Ken Schopnost pouZivat dal$i zbrané Umozni pouZit zbran& : ODACHI 0
7]
5 5 |Daiyamondo ha Diamantova Cepel Technika drtivého dderu zbrani 1x roztfiSténi (zasah zbrani) Ninja nabije svoji zbrafi chakrou a diky tomu je schopen roztfitit zdsahem zbrafi protivnikovu, nebo jeho konGetinu. 4
;‘_T’ Shinobi dokonale zvlada boje s riznymi typy holi a jeho zbraf je pfirozenym prodlouZenim jeho téla. Jeho schopnost udélit
. . . o Mistfi boje s holi zvladaji drtivé Ochromeni/1 chakra, nebo 1 efekt’o’chromenl ;?Ia’inym zrj\sahem se zvlevp’SUJe (r:ym stOlepo’uze 1 chakru). Pu:')m’ou chak’ryje navic sc’hopen EIS'fedI'OVat s holi
5 BOJUtSU no Shutoku Mistrovské uméni boje § , . S ] o .| drtivé utoky, které pfekvapi i ty nejsilnéjSi z ninjd (1 zranéni/2 chakry, platny zésah holi). Ochromeni a zranéni nelze 0
utoky proti protivnikim. zranéni/2 chakry (platny zasah holi) _ o o o . ; . o o o >
kombinovat a zranéni nelze kumulovat, je ovSem mozZné velmistrovstvi kombinovat s jinymi technikami (napf. Zivelnym
posilenim zbrané).
6 |Kodaimoso Schopnost pouZivat dalSi zbrané UmoZni pouZit zbran& : NAGAMAKI a dal3i obrovské Cepelové zbrané del$i neZ 110 cm. 0
Tato technika umoZni ninjovi pouZivat vS§echny b&Zné zbrané od prvni aZ po pétou uroven (jako by umél vSechny pfisluSné
Schopnost pouZivat vétSinu zbrani ) o . i i SRuifcl pouZf &i A i i 3nf pouZivani 7 i
. . P ? . AU " 1k Ghyb za kaZdé 2 Ghyby pouité kenjut-su techniky ‘LJmoZ-nu1|C| pouZivat n&jakou zbravrl1). Tecvhmk:j\ se nethahUJe r1a umeni pogzwam oPArovskych zb]ralm .
6 [Buki senmonka Zbrafiovy expert schopnost Cist boj ozbrojeného > . o (Kodaimoso a Naginatajutsu, tzn. 110+ cm) a na dal$i doplfikové techniky v kenjutsu. Jeho mistrovstvi je na takové urovni, 2
> soupefem v boji se zbranémi > g o o . Sy . 2 . - o :
soupefe. Ze dokaze Cist boj svého ozbrojeného soupefe a za kaZdé dva uhyby, které soupef pouZije proti jeho utoklim, ma on
moZnost vyuZit dhyb za 2 body chakry.
6 |Naginatajutsu Schopnost pouzivat dalSi zbrané. Umozni pouZit zbrané : NAGINATA a dal$i obrovské exotické zbrané del$i neZ 110 cm. 0
Imunita (pasti a automatické o ) ) . .
. o - . . zésahy)/3 chakry, pasivnd. Pasivni schopnost rychlych reakci vvpotenaalne nepratelském pr?stredl. Jehovoc:,l bezd&&né zkoumaji kazdy detail a pohyb
2 [Hansha-teki dojji BezdéCny uskok Reflexivni uskok pfed nebezpeCim . a ninja je tak kdykoliv schopen vyuZit 3 body chakry, aby se Gplné vyhnul spu$téni pasti nebo automatickému zasahu 3
VylepSené vnimani (Zrak) 1, ) L (o PR et oy (e
. technikou (imunita). Shinobi ziskava pasivné vylepSené vnimani (zrak) 1.
pasivne.
S vyuzitim provazkd, dratl a jehel, které m3 po ruce, a trochy chakry (1 bod), je shinobi schopen vytvofit jednoduchou past,
. . . . +. . . | Zakladni jednoducha past nali¢end |1x zdsah za 2 proti tomu, kdo past kterd vystfeli jeden projektil po tom (zésah za 2 Zivoty, zelend prlivodka), kdo ji spusti, nebo tomu, koho sesilatel uréi pfi
2 [Wanajutsu: Ryu-kugi Uméni pasti: Dra&i drap| ~2 o) UL : ¢ P e WYSHEP JECER OIS P Gl el MRS : P 1
na jednoho protivnika. spustil aktivaci z dalky (dosah zhruba 5 metrl). Hra€ si je past schopen pfipravit sam, bez potfeby nakupovat suroviny ve méste,
mnoZstvi pasti, které u sebe mliZe nést, se zvySuje o 1. Hrd€ umi svoji past aktivovat na dalku (pohled, 1 chakra, zéklad).
Jehly jsou nebezpe€nad zbran, kterou je tfeba naudit se dokonale ovladat. V pfipadé, Ze je ninja vyzbrojen jehlami (tFi tenké,
Utokem rukou je moZné zasahovat |z mirelonu vybopené ty&inky tréici mezi prsty zataté pésti), jeho ruka mliZe vyuZivat zasahovou plochu pro zbrané (tedy
2 |Senbon jutsu Umeéni boje s tenkymi jehlami. zadsahovou plochu ur€enou pro mUZe zasahovat konCetiny od kolen a lotkl dol(). Samotna ruka ale naddle nemUzZe kryt zbrané! S jehlami mezi prsty neni 0
ruce. mozné provadét peCeti a ruka se po€itd, jakoby drzZela zbrafi (neni moZné mit v jedné ruce zaroven napf. jehly a kunai).
Efekt roztfiSté€ni automaticky tfisti jehly i ruku.
) . . ) . Predstirani agonie, +1 pfi zikeFném Stllnob'l plI:I Htrzgm z:'avnem paqne k zve'ml a precldstlra, %?Je mr[tey (pro potlrebv\( hry je v agonii) a to [l})oyolne Filr:)ulho.
. . . . Zachranna technika, kterd umozni ) ) . ., | Pfedstirajici ninja mzZe kdykoliv vyuZit vhodny okamZik a utéci, nebo zauto€it. Pokud se mu podafi prekvapivy Gtok z
2 |Nise shi Fingovana smrt v . utoku (Gder beze zbrané, s pomoci e . < o « .. " S X 2
pfesvédCive predstirat smrt. ) : agonie, ziskdva na prvni uder +1 zranéni (Utok beze zbrang, nebo s pomoci jehel &i kunaie). PFedstirani je moZno
jehel, nebo kunaie) . . o . C o . o
prohlédnout pomoci vylepSeného vnimani 2 (3, pokud ma pFedstirajici shinobi alespori 4 Grovné v usko€nosti).
Ninja se dostane do stavu, kdy je schopen sledovat bitevni pole a nesmirné rychle reagovat na zakladni nepfatelské Gtoky
Imunita (vrhaci zbran&)/1-3 body vrh§C|m| zbrar?ekmll; Pc?kutf bor:UJe tfezi zbra:]ne: tﬁcznlkal stoynivc:akrylz'i celyvstret. onk:dkpoulzlvakk:n'al, r;eb? :ell?| zbl:an,
- o Pohotova reakce umofiujici kryt o T ninja autory'na't|c % lryj? vsec' ny zasahy vrhacich zbrani v prib&hu celé ostfetu za 2 cha lry! pokud je z| r:a\n elSi rjez )
3 |Haya kiri Rychly Svih . - - ¢ katana), at' uZ je realné zasazen kamkoliv. K tomu, aby technika fungovala vak ninja musi mit v danou chvili alespofi jednu zaklad 3
vrhaci zbrang. dobu aktivace 1. level . . P . : . o
i’ ., volnou ruku schopnou pohybu, nebo byt schopen ovladat zbrar. Ninja mlZe pouZivat techniky, ale je-li zasaZen pfi skladani
mimosmyslové vnimani . . o S o e P e 2
peCeti musi se rozhodnout, zda pouZije rychly Svih (sesilani techniky je pferuSeno), nebo zda bude pokraCovat za cenu
toho, Ze nevyuZije imunitu.
S vyuZitim provazk(, dratl a jehel, které ma po ruce, a trochy chakry (1 bod), je shinobi schopen vytvofit past, ktera vystfeli
: ., . ., | PokroCila past naliCena na skupinu [ 1x zasah za 2 proti vS8em v okruhu | dést projektild po v8ech v okoli toho, kdo ji spusti, nebo na v8echny v okoli v okamZiku aktivace (v obou pFipadech do Je tfeba umét techniku "Uméni
3 [Wanajutsu: Ryu-tsume Umeéni pasti: DraCi spar - .,p # . ¢ | PSR o 1Pt y v oKon . ( pHRe . 1 . -
protivniku. cca 5 metru vzdalenosti cca 5 metrU, Zlutd priivodka). Hra€ si je past schopen pfipravit sam, bez potfeby nakupovat suroviny ve mésté, pasti: DraCi drap
mnoZstvi pasti, které u sebe mliZe nést, se zvySuje o 1. Hra€ umi svoji past aktivovat na dalku (pohled, 1 chakra, zéklad).
Ninja disponujici touto schopnosti si pravideln& vyrabi vlastni kunaie a b&€Zné hvézdice a md jich pro hru k dispozici
Ninja si vyrabi vlastni kunaie, jehly a » : ) neomezené mnoZstvi a to i \v/soubop. To ma nékolik efektl - nv|njavnemu5| nakupovat nové zbrané v pfipadé jejich zniCeni Ci
. . o . . . , Schopnost vytvaret vlastni zbrané ztrdty a ninju nelze efektivné odzbrojit (je-li ponechdan alespori dvé& minuty s volnyma rukama, je schopen si vyrobit jednu
3 [Junbi Pfipravenost malé hvézdice a méd jich nesmirnou - . s S . o ¥ ) . Co epr o - 0
Al (pasivni), 1x za sfet za 1 (ryZe) provizorni zbrar). Kompletné vyzbrojeny je schopen také jedenkrét za stfet pouzit dést kunait/hvézdic/jehel (1 zranéni,
—_ : ryZe). Kompletné vyzbrojeny je ninja vZzdy po 5 minutach kdy se vénuje dozbrojeni. VSechny takto vyrobené zbrané jsou
g vyvaZené pfesné pro jeho ruce a pro ostatni jsou tak nepouZitelné (nemuZe je rozdavat, nelze je pouZit pfi okradeni).
,S Zmateni, zablokovani vylepSeného - .. . o, -, - . L ,
p " = ., e e Ninja vyuZije svoji chakru, aby pfi tderu, nebo nebojovym dotykem, do téla zasaZzeného vyslal vinu vibraci, které
2 kombo 2 uderd, Uder Ci dotek, vnimani a vidéni a vyciténi . . " . " . S ; . .
@ 3 || Enmvem far Uméni chvdiici &sti | ktery pomoci chakry rozvibruie t&lo iditelnych/nezjistitelnych 30 kratkodobé& narus$i fungovani proudéni chakry v téle, a vyvolaji nevolnost a pocit to€eni hlavy. Zasah zpUsobi efekt zmateni 5 | kombo 2 ddert
2 ITXSIAD EARAEIED £12 (k) y yp . I‘ y rozvibruj ne.VI ! elnyc nezjisti evnyc nd a nasledné na 30 minut (po zasahu/skonc&eni boje) zabrani vyuzivani vSech senzorickych technik (vylepSené vnimani, i
a cile a zpusobi nevolnost. minut (dder beze zbrané/dotek). V vidéni a vyciténi neviditelnych a nezjistitelnych osob). Regenerace chakry v této dobé trva postizenému dvojnasobné déle.
s boji i mimo boj.
:f=u| Ninja v letu chyti cizi vrhaci zbraf a pomoci rychlé otoCky ji poSle zpét na GtoCnika se stejnou prudkosti. Pro vyuZiti
= Za 1 automaticky/ 2 chakry. Pasivné ije tF it aktivovan " v Svih" a mi A j Zici A ivné v - , .
. . schopnost hodit vrZenou zbraf ' }’/ e V ’ schopnosti je trveba mit aktivovan vRycth Svih" a mltvalesp?n Jednu volnou ruku (nedrZici zbran, neovllvnerjou ef%ktemv, Il el e & i aliveERe
4 |Senkai bumeran Vifici bumera ng zpatky na protivnika poskytuje vylepSena vnimani ost. neskladajici peCeti). Proto ninja svét vnima intenzivnéji nez dfive (smyly a mimosmyslové vnimani 1. Grovné). V pfipadé 2 techniku "Rvchly &vih"
smysly 1 a mimosmyslové vnimani 1 | platného zésahu vrhaci zbrani pak hrag hlasi imunitu + 1 zranéni automaticky tomu, kdo zbraf hodil. Zbrari neni tfeba yenly :
fyzicky chytit.
S vyuZitim provazk(, dratll a jehel, které ma po ruce, a trochy chakry (1 bod), je shinobi schopen vytvofit pfesnou smrtici
. . . o - PFesnd past naliGena na jednoho 1x zésah za 2 proti tomu, kdo past past, ktera i/lystvreh jeden pr?Jektll po tom (zasah za 2 z°|voty,lzvelena pruvodka, naj|§to), kdOJ’I spusti, neE)o tomu, koho e el i el s
4 Wanajutsu: Kosui RYU-kUgI Umeéni pasti: Zakefny dr; protivnika spustil (najisto) sesilatel ur€i pfi aktivaci z dalky (dosah zhruba 5 metru). Hrag si je past schopen pfipravit sam, bez potieby nakupovat 1 drap"
: suroviny ve mést&, mnoZstvi pasti, které u sebe mliZe nést, se zvySuje o 1. Hra& umi svoji past aktivovat na dalku (pohled, 1
chakra, zaklad).
MozZnost sklddat pe€eté, vyuzivat o . - . .. : . o . .. .
hiv Svih N . - Ninja ovladl| schopnost boje s jehlami do té miry, Ze je nyni schopen s jehlami skladat pe€eti, vyuZivat rychly Svih, jako by
4 |Musubon jutsu Mistrovstvi boje s jehlami ch Ny Sl [E7E yze.l SOUP?re pri . byl vyzbrojen kunaiem a pfi intenzivnim soustfedéni zasahovat akupresurni body soupefe (paralyza, 3 chakry, zasah rukou 3 | Navazuje na "Senbon jutusu"
zasahu rukou ozbrojenou jehlami (3 ozbrojenou jehlami).
chakry)
V boji i mimo boj, zmateni Schopnost precizné ovladat jedovaté koufové bomby, vS8emozZné pasti a dal$i nastroje zkdzy umoZniuje ninjovi nebyvalou
. . . (ryZe/automaticky) a nejméné kombinaci. PouZiti této techniky je identické jako u Shunshin no jutsu (Technika problesknuti), kterou se timto ninja
. . e VylepSena unikova technika, ktera ) o ’ e . . . L . . . .
5 [Kemuridama Shunshin VybuSny ustup jeden dalsi efekt, nasledné automaticky nauci, ale zroveri je ji moZno za stejnou cenu doprovodit o jeden z nasledujicich efekt: odhozenti, paralyza, 1 zaklad 3




Ninjutsu zakladni
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Wanajutsu: Ryu no odori

Kakuran taijutsu

u-tekina sutoraiki

1
Obnova chakry

1 |Kawarimi no Jutsu

. Kanashibari no Jutsu

Splynuti ZivIG

Uméni pasti: Tanec dra

Takticky uder

Mistrovska past nali¢end na skupinu
protivniku.

Usporny zplisob boje etfici Cas
energii

Schopnost vyuZit silu Gderu
protivnika proti nému samotnému, i
za cenu vlastniho zranéni.

ana pomoci

Chakrové spoutani

Transformacni technika

Technika umoZfuje ninjovi na sebe
na kratkou dobu vzit cizi podobu.

1x zasah za 1 proti vSem v okruhu
cca 5 metr(, najisto

pasivné umozniuje sesilat kazdou
nasledujici taijutsu techniku najisto
nebo bé&Zny uder najisto

Vraceni zasahu Uto€nikovi na dosah,
automaticky, najisto/4 chakry.

Mimo boj. Prvni jutsu stfetu stoji o
polovinu méné (zaokrouhleno
nahoru).

Chakra se pfi meditaci obnovuje
jednou rychleji.

Imunita na zasah, ktery by postavu
pfivedl do agdénie. Pfemisténi o 15m
pry€ od boje, moZnost ukonceni
stfetu.

Jen po vybéru této techniky je
mozno vybirat si schopnosti ze dvou
rUznych ZivlQ.

Ochromeni (zasah kouli)

Zména podoby nerozpoznatelna
b&Znymi smysly

S vyuZitim provazkU, dratl a jehel, které ma po ruce, a trochy chakry (1 bod), je shinobi schopen vytvofit past, ktera vystfeli
dést projektild po vSech v okoli toho, kdo ji spusti, nebo na vSechny v okoli v okamZiku aktivace (v obou pfipadech do
vzdalenosti cca 5 metrl, Zlutd pravodka, najisto). Hrac si je past schopen pfipravit sdm, bez potfeby nakupovat suroviny ve
mést&, mnoZstvi pasti, které u sebe miZe nést, se zvySuje o 1. Hra¢ umi svoji past aktivovat na dalku (pohled, 1 chakra,
zaklad).

UZivatel nepfedvidatelné fetézi taijutsu techniky takZe takika neni moZné se jim vyhnout. Aktivace jakékoliv taijutsu
techniky zpUsobi, Ze pfiSti Gto€nd taijutsu technika bude najisto i kdyby normélné nebyla. Najisto mUzZe byt misto techniky
vyuZité jako nasledujici tder najisto. Takto posilenou technikou nebo Gderem nelze kakuran taijutsu znovu nabit.

Je tfeba umét techniku "Draci
drap"

Ninja dokonale prohlédne bojovy styl soupefe a dokaZe najit a zneuZit i ty nejmensi skuliny v jeho obrané, nakolik je to
smrteln€ nebezpeCné. Po aktivaci této techniky (2 body chakry) je ninja schopen pfi boji beze zbran€, nebo nanejvys s
kunaiem Ci jehlami, vratit automaticky za cenu 4 bodU chakry GtoCnikovi efekty jakéhokoliv zasahu (veSkeré zranéni a
bojovd hesla), ktery pravé obdrZel, navic s efektem najisto. Ninja se Utoku, ktery obdrZel, nemGzZe vyhnout (ale mUZe na
néj Ci jeho Casti byt imunni) a musi byt dostate¢né blizko, aby mohl nepfitele okamzité zaséhnout do téla. Byla-li technika
sesldna, efekt techniky je moZné vyuZit, i kdyZ by ninja jinak zdsahem upadl do agénie, nebo byl néjak znehybnén, pokud
ma v okamZiku zasaZeni dost chakry.

Ninjutsu

Ninja se dostava do klidného stavu, kdy je jeho t&lo na prvni okamzZik v klidu s chakrou. soustfedéni probiha 5 minut

Technika je ndro€na na koordinaci a rychlost a Geninové jsou ji proto schopni pouZit pouze jednou za stfet, Chuninové pak

zaklad opice
dvakrét a Joninové tfikrat.

zaklad

Diky intenzivnimu vycviku, se ninja nau€il Iépe obnovovat chakru. Pfi meditaci ve vesnici obnovi 1 bod chakry za minutu,
mimo vesnici za 2 minuty. Toto je pasivni schopnost.

V okamziku, kdy je ninja smrtelné ranén (zasah by jej uvedl do agénie), pfemisti se z nebezpedi (zahlasi imunitu a co
nejrychleji se presune 15 metrl libovolnym smé&rem od mista, kde stoji, po dobu pfesunu je mimo hru) a na jeho misté se
zjevi dfevény Spalek, nebo jind nahrada. Pfesun mUzZe vyuZzit k utéku (a ukondit tak stfet), nebo k utoku z vyhodné&j$iho
Uhlu. Seslanim techniky si ninja pfipravi podminky pro jeji spusténi v okamzZiku, kdy by mél byt smrtelné zasaZen.

Ninja zasahne cil svoji vlastni surovou chakrou zformovanou do vldken, a kratkodobé jej tak spoutd. Hozenl koule

Pfi seslani techniky na sebe ninja vezme cizi podobu (kterou musi byt na dotazéni schopen pfimérené detailné popsat).
UdrZovani podoby vyZaduje soustfedéni (kaZda technika seslana pod vlivem Henge stoji o 1 bod chakry vic). Technika konci
v okamZiku, kdy se ji rozhodne drZitel uvolnit, v okamZiku, kdy mu dojde chakra i pét vtefin po tom, co upadne do
bezvédomi (napfiklad do agénie). Po dobu fungovaéni techniky nosi hra¢ na rameni pfisluSnou stuhu a u sebe informacni
kartiCky pro postavy s Vylep§enym vnimanim.



Fuuton : Doku Kiri

Fuuton: Fuuma Shiruken _ Vrhaci hv€zdice obalena vzduSnou
charkou

Rychle se pohybujici vzdu$né klony
zvySuji obranyschopnost uZivatele

. Fuuton: Kaze no Tsume Vétrny drap Zivelnd chakra vétru posili zbrafi

Fuuton: Kaze Bunshin Vétrny klon

Fuuton: Kaze no Ryu Vétrny drak Prudky Gder zdu$nym proudem

Vétrny vir obklopi cil a pohazuje si s

4 |Fuuton: Kaze no kusari Vétrna pouta nim

1 zranéni, najisto, vzduchem
(shuriken)

0Odhozeni, najisto (pfim
zbrang)

Odhozeni + Ochromeni (vrZeni
koule)

y zésah, bez

3x Ghyb, nebo imunita na bleskovy
Zivel (raiton)

Po dobu boje +1 zranéni pfi zasahu
zbrani, Zivlem

Zrani 1 cil za 1 Zivot (najisto, koule),
nebo odhodi vice cill (ryZe, najisto)

3x odhozeni na jeden cil (koule)

Ninja obklopi shuriken chakrou a vrhne jej. Hvézdice je ndvadéna vzduSnymi proudy, je nemozné se ji vyhnout. Plati na
shurikeny vSech velikosti.

Ruku ninjy obklopi vzdu$na chakra, kterd vede jeho uder (najisto) a da mu velikou silu, ktera dokazZe nepfitele odhodit
(odhozeni).

Vzdu$na chakra zformovana do koule, kterda ma nicivé uCink

Ninja vytvofi nékolik mihotavych klonu, které se rychle pohybuiji po bojisti a umoZniuji mu protivnika zmast a vyhnout se
tak lépe jeho GtokUim (3x Uhyb). Navzdory své nehmotnosti dokdZou vzdu§né klony vstfebat Gtoky bleskového Zivlu (na
bleskové Utoky se misto thybu hlasi imunita).

Zivelna chakra vétru posili zbrafi (Kunai, Vrhaci zbran&, Ninjato, P&stni zbran&, Kama a Kusarigama), ktera bude po dobu
boje dévat pfi platném zdsahu +1 zranéni.

Pomoci chakry ninja spoutd vétrné proudy a proméni je v dravé vzdu$né draky, ktefi zaGto€i na jeden cil, ktery zrani, nebo
na vice cil(i, které odhodi. Utoku neni moZno se vyhnout.

Ninja mezi dlanémi prudce roztoCi vétrnou chakru a vypusti ji na nepfitele. Stfela se rozvine ve vétrny vir, ktery protivnika
chyti ve svém stfedu a pohazuje si s nim po bitevnim poli. Po zasahu ihned efekt odhozeni. Kdykoliv v prib&hu stfetu ma
pak sesilatel narok pouZi je§té 2x odhozeni (na stejny cil, automaticky), nejdfive v8ak zahlasitelné vZdy pfi dopadu cile. U
téchto mUZe sesilatel techniky libovolné urCovat smér. Technika konéi s koncem stietu Ci ve chvili, kdy sesilateli dojde
chakra.




i o e ¢ (i . . Ninja pomoci vétrného Zivlu zvifi pisek a prach a vmete jej do oci protivnik(, které oslepi a zmate (zmateni, ryZe).
.. , Ninja vétrem prudce zvifi pisek a 1x zmateni (ryZe), nebo 1x imunita . . . e i - ) . o , 2
Fuuton: Fusajln no Jutsu Vitr a prach . . . e Svétaznalej8i uZivatelé vzduSného Zivlu jsou ale také schopni techniku v rychlosti vyuZit k neutralizaci jednoho bleskového zaklad 2
prach a vmete jej do oCi protivnikli | na blesk (koul/ryZe) , ’ v A . o
utoku, ktery na né nepfitel vrhne (imunita na zasah bleskem, koule nebo ryZe).
. Y 2 zranéni (vrzeni ztfiSténi . oo x 2 p .
r?ne.nl iz kOler): r<’) UIStEI ki chakrase zformuije do tvaru vika a brutdlné rozseka nepfitele na kusy. zaklad byk had drak VrZeni koule
konCetiny dle volby uto€nika
. . . Najisto do konce zboje (Kunai, . « = = %
Ninja obali €epel vzduSnou chakrou , . ., Ninja dychne na epel vzdu$nou chakru zformovanou v dstech, ktery zbrafi obali a Cepeli doda neCekanou ostrost a délku, , 5 . .
s Vrhaci zbrané, Ninjato, Péstni L . i X ~ 4 \ . zaklad drak Schopnost pouZivat dané zbrané
a zvySi tak jeji ostrost a dosah . i diky emuz je takika nemozné se jejimu zasahu vyhnout (najisto). Technika trvé do ukon€eni stfetu.
zbrané&, Kama a Kusarigama)

: - | pes [3fmge |
Fuuton : Kakeami Vétrné tymové jutsu ze kterého je e zrane[u ?aJIStova ?dhoze?ll (ry2i), Mocné vétrné jutsu. Pokud je jutsu sesildno v tymu, prvni sesilatel vklada do jutsu 4 chakry. KaZdy dal$i Clen tymu, ktery se beran tver RVZe
’ témeéF nemozné uniknout +1 .zlranlenl za kazdeho dalStho pfipojuje k sesilani vétrné sily musi zaplatit 6 chakry (4 chakry, kdyZ dany €len ovlada vzduSnou techniky 3. Grovné). e Y
sesilatele

Raiton : Limelig Matouci zablesk Zmateni, ryZe
. . Zasah doprovazeny ochromujicim <. 8 Tl
. . . . , . " je+lz éni pfi za Zivelna chakra blesku posili zbrafi (Vrhaci zbran&, Wakizashi, Katana, Odachi, Kama a Kusarigama), ktera bude po dobu boje , . , " ., , "
Raiton: Kamimari no Manto |Bleskovy plast Zivelna chakra blesku posila zbrari Po dObli boje +1 zraneni pfi zasahu L Jesip ,( . B P ! kan Umét pouZivat dané zbrané
zbrani, Zivlem ddvat pfi platném zasahu +1 zranéni.

Obranna technika, odvetny Gder za | Ninja obklopi své t&lo brn&nim, tvofeného z bleskové chakry. Pokud je ninja platné zasaZen zbrani & rukou alespofi za 1
1 bleskem, odhozeni Gtoénika i Zivot, brnéni zasdhne vybojem dto¢nika (1 zranéni) a odhodi jej i obrance (odhozeni) od sebe (automaticky, najisto). Brnéni
obréance (automaticky, najisto) navic stejné zrafiuje i GtoCniky pouZivajici zemni Zivel (doton) na dalku, ovSem pak bez efektu vzajemného odhozeni.

3 |Raiton : Kamimari no Tebukurd Rukavice h o 1x kryt (rukou se€nou zbrari), Ruku ninjy obklopi silné bleskové vyboje, které odraZeji vSechny kovové zbrané, takZe je moZno se s ni kryt. Pokud ve chvili Zaklad
! sacapeny pfipadné navic 1x roztfisténi zbran& | Usp€Sného krytu ninja vloZi do jutsu dalSi 4 chakry, zbraf je prudkym vybojem zniCena.
Raiton : Rajingu Sandaa Specialni bleskové jutsu ve formé hromu, ktery, pokud zasdhne, odhodi zasaZeného a ke véemu jej paralyzuje. |

ZaKla
4 Mocny uder hromu otfese zemi a Odhozeni, ochromeni dolnich Ninja povola mohutny blesk, ktery s hromovym zahfménim udefi do zemé a vyvold mocné otfesy. Ty odhodi nepfatele a saklad

w

odhodi nepréatele konGetin (ryZe) nasledné vyboje je ochromi.

1x Uhyb, 1x paralyza (automaticky, . i , s i i . »
. L, .. .| Shinobi vytvor klon nabity bleskovou energii, ktery v pfipadé, Ze je ninja ve vhodné pozici (Uhyb proti Uto€nikovi bojujicimu .
najisto), pokud je Ghyb vyuZit proti zaklad

L na blizko), mUZe tuto energii uvolnit (paralyza, automaticky, najisto).
utoCnikovi zblizka
zaklad

UZivatel zformuje v dlani bleskovou chakru a rozb&hne se k cili, kterého smete zniCujici silou (za 3 najisto, bleskem). Od
Raiton: Chidori Legenddarni bleskovy tder, znamy Ubere 3 Zivoty, najisto, bleskem, okamZiku sesléni techniky aZ po zasah, nesmi ninja vyuZivat kryty Gi Ghyby ziskané z jinych technik, neZ chidori. Av8ak v A krysa
. také Raikiri pFimy uder (beze zbrané) okamZiku seslani ziska tolik GhybU, kolik je souCet Grovni jeho vylep§eného vnimani, plus 2 uhyby pokud ma alespofi jedno

jakékoli vylepSené vnimani.

Bleskovy panter, ktery netiprosné 21l ol el fops s Vyvola$ bleskového pantera, ktery netiprosné jde po jednom cily, dokud nezasahne. Utok pantera symbolizuje$ kouli.
Raiton: Raiju Pansa Bleskovy panter ! , paraly P ’ Pokud nosi¢ mine (redlné nebo byl na néj zahldSen efekt uhyb), mliZe$ hazet nosi¢ nadéle zdarma, dokud se netrefi§ nebo zaklad krysa

3 je svUj cil dokud nezasdhne . - - . .
prondsleduje svij il ) neni vykryt nebo na n&j neni pouZita imunita nebo dokud pantera sam neodvolas.




Po dobu boje +1 zranéni pfi zasahu

Zivelna chakra vody posili zbrafi (Katana, Odachi, Nagamaki, Hanbo, Bojova htil a Naginata), ktera bude po dobu boje davat

roztfiSténych koncetin

jeho télesné funkce, za podpory pfimé srdeGni masaZe. DokaZe vyléCit vSechny Zivoty, doplnit chakru o 12 bodU a napravit
vSechny roztfi§téné koncetiny.

Suiton: Haidorasukéru éupinaté hydra Zivelna chakra vody posili zbrafi . o . . . zaklad kohout had krysa 5 |Umét pouzivat dané zbrané
zbrani, Zivlem pfi platném zasahu +1 zranéni.
Suiton: Gousuiwan no Jutsu Uder rukou posileny proudem vody |Odhozeni, 2 zranéni Vodni chakra obklopi ruku ninjy a umozni mu zpUsobit rukou specidlni der, ktery protivnika odhodi a zrani zaklad opice kohout 3 | Kontaktni ader
Suiton: Suryuudan Prudky vodni proud drtici nepfitele |Odhozeni, roztfiSténi, zmateni Ninja povola vodni chakru, jenZ se zformuje do tvaru dradf stfely, ktera pod sebou rozdrti a poSkodi nepfitele. zaklad tygr drak kohout 4 | VrZeni koule
- o L. Ninja pfed sebou vytvofi pét metrd dlouhou sténu divoce vifici vody, kterd efektivné brani po jednu minutu v prichodu, €i
. . o, . Sténa z mofské vody branici v o - e e e, " o L. . ., ., ) 2
Suiton: Umi no Kabe Mofska sténa ichod jakémukoliv Gtoku vrZené, &i stfelené zbran&, nebo techniky (utodit skrz zbranémi &i rukama je moZné). Po pouZiti techniky |  zaklad kohout beran krysa prase 6
RSN musi ninja zastavit hru a jasné ukdzat hranice stény (rovnd Céra max. 5 metrll dlouhd ve vzdélenosti max. 2 metry od néj).
Vodni klon, ktery umozni uzivateli Ninja vytvoff klony tvofené vodou, které mu umoZni vyhnout se vét$iné atokl (uhyb) a zcela negovat Gtoky ohném
© Suiton: Mizu bunshin Vodni klon pokusit se utoCnika polapit ve 2x Uhyb nebo imunita na ohef (imunita). V pfipad&, Ze ninja umi Vodni vézeni, mlZe jej pfi spotfebovani thybl seslat na Gtoénika bez pouZiti pedeti zaklad beran krysa 3
‘g vodnim v&zeni. (ostatni podminky zlistavaji).
? Tymové vodni jutsu pfi kterém nejméné tfi ninjové vytvoli formaci zady k sobé&, ktera je chranénd oZivlou vodou. Ninjové
a ve formaci ziskavaji imunitu na zasahy vrhacimi zbranémi a kouli. Ninjli ve formaci mUZe byt aZ Sest, ale k udrZeni techniky
a ) w e 0 L - : ) . " .. . . - L
. " . ., Tymové jutsu chranici tym pred Tymoveé jutsu (3-6 ninju). Imunita na g 4 i Ali i i . ) .
3, Suiton: Ikite iru mizu T v lY J ym p V J . ( . Jv ) . ; jsou tre:bei tfi - ta tef:ly trva dokud alespon er.I forma’C| .(nev?d.all ?e od's,ebe vice jak dva mefr.y, neottz?:lvse k,sot.)’e Celem), z4klad prase pes kohout 4 |Tymové jutsu
£ utoky zasahy vrhacimi zbranémi a kouli. alespon tfem nedoSla chakra a nebo neupadli do agénie. Ninjové, ktefi se z formace odpoljili, okamZité ztraceji ochranu a
z uZ se do ni nemohou zpatky vrétit. Sesilatel plati vZdy 4 body chakry, cena pomocnikl se odvozuje od jejich znalosti. B€Zné
plati 4 body, umi-li ovladat vodni jutsu, pak 3 body a ovladaji-li také "Ikite iru mizu", pak plati pouze 2 body chakry.
Po zésahu cile jej ninja obali v kouli vody (paralyza), jejiZ trvani miZe dal udrZovat, pokud se jej od zadsahu dotyka ob&ma
rukama (kazdych 5 vtefin se pak efekt obnovi). Za kaZdych 10 vtefin nepfFetrZitého trvani techniky (2 cykly paralyzy) je cil
. el eyl o[ . Paralyza (zésah beze zbrang), 1 zranén tlakem vody a nedostatkem kysliku za 1 (automaticky, najisto). Po prvnich deseti vtefindch je tieba za kaZdych
. . e, Ninja uvézni svoji obét v kouli vody ., . . ., L . . . o 0 p a2 o
Suiton: Suiro no Jutsu Vodni vézeni T v zranéni za kazdych 10 vtefin trvani | dal$ich zapoCatych deset vtefin zaplatit 1 chakru na udrZeni techniky. Pfi udrZovani techniky neni mozné sesilat techniky, zaklad beran kan zajic 4
: techniky (automaticky, najisto). i bojovat rukama (jakmile se prestane ninja ob&ma rukama dotykat cile, efekt je ukon€en) a je mozné ji tak ukongit
rotfi§ténim €i ochromenim rukou sesilatele, jeho odhozenim &i paralyzou. Jeji trvani konCi také agénii a vyCerpanim chakry
sesilatele.
. . . . o Odhozeni, - 2 Zivoty, najisto (hozeni | . . . . . . . . — . . o~
Suiton: Suidagan Velkd vodni vina se smrtici silou ) Ninja pomoci vodni chakry vyvold mocnou vodni vinu, ktera smete jeho protivniky. zaklad drak opice tygr kohout 8 |Ryze
ryzi
Po seslani techniky ninja z rukou €i Ust vystfeli prudky proud vody, ktery zrani jeden cil (za 1, pohled). Ninja mUZze dél
Suiton: Suidanha Vodni tryska Prtlvy V'Odnl utok smeéfujici vzdy na Za 1 vodou (pohled) Ilbovoln? efekt.opakovavt F)ez poFref)y’pecetl (Eouze z?pla(’:enlm chakry), at uz zarr)ereny nva puvodrjl,lm novy cil v dc.>hledu. zaklad Beman had krysa tygr )
jeden cil Pokud vSak sesilatel udéla cokoliv jiného (dalSi technika, utok, obrana, pohyb z mista), nez opakovani efektu, technika
kon€i (ukroky jsou povoleny).
. . o, L x. , . .. Ninja vyuZije svého soustfedéni a pomoci chakry vytvofi specidlni, sloZitou techniku, diky které dokaze uzavfit nejhorsi z 7 , .
Shosen no Jutsu Technika mystické dlané{ Zakladni |éCitelskd technika + 1 Zivot, + 2 chakry = y ,J e ., i . VY DRl T . YIS oy L zaklad byk tygr 2 | Nutny fyzicky dotyk
zranéni svého kolegy. LéCeni trva alespon 5 vtefin, b€hem kterych je tfeba se na techniku pIné soustfedit.
’ : - » ' ) Po dobu boje davaji zasahy beze Zéakladni nastrcV)JvlemteIu, pouzitelny i jako zbrafi. N|nj? obali &ast dlané chakrou, ktero:] vytvaruje do podoby ostré Cepele, ’ » ’ : 5
Chakura no Mesu Chakrovy skalpel Nastroj [éCitelt vyuzitelny v boji 2brand za 1. ochroment ktera mu umoZfuje dévat precizni zésahy, které naruSuji nervovou soustavu protivnikdl. Po dobu boje davaji zasahy do zaklad kohout zajic drak byk 5 [Z&sah beze zbrané
! konCetiny hibetem ruky za 1, ochromeni.
Lékarsky ninja po sloZeni peCeti vpravi do téla osoby v agénii dotykem chakru, kterd postupné ukonéi proud chakry v
i ahf R4na z milosti Bezbolestné rozltfil'léténl' koncetin Technika rozt‘l‘l’§t§n|’ koncetin konéefinéch (n,)ztvﬁ'éténi)‘. Tevn-"to zpﬂs?b rozth’vé,té,nl’jve zdlouhavy- (trva deset Tni-nut), ,ale zkué]erjéjél’ Ié(':itelévjs?u jej sc-hopni zaklad KGR - pes kohout |10
oponenta v agonii oponenta v agonii urychlit a provadét efektivné&ji (za kaZzdou dalSi [ékafskou techniku, kterou ninja umi, se trvani procesu sniZuje o 2 minuty a
cena o 2 chakry, nejméné v8ak na 2 minuty a 2 chakry).
. ) : . L : : +1 Zivot, + 4 chakry, ukondi efekt Nlnjei V}/UZlIJe svého soustrec.ie_nl_a pomoci clhalfrVy VYtVOI,'I speualﬁl, slo%_ltou Eechnlku, c{lky_kteVre dokaze uzavrl_t ne]hO:’Sl . ’ ) -
Biggu Shosen no Jutsu Mocna technika mystick| Pokro€ila Ié€itelska technika o, . zran@ni svého kolegy a zbavit jej ochromeni. Lé&eni trva alespofi 5 vtefin, b&hem kterych je tfeba se na techniku pIné zaklad byk krysa tygr 4 | Nutny fyzicky dotyk
ochromeni jedné konCetiny .
soustfedit.
Toto je jednoducha technika zaloZena na mnohem komplexnéjSich postupech, které vytvofili pata Hokage Tsunade a
: fend P . . RS0 " . . 530 €1 SR o ., |renegdt Kabuto. LéCitel uloZi do téla pacienta chakru, ktera se v okamziku zranéni aktivuje a spusti buné€nou regeneraci a z , .
Saibo saisei Bunéc&na regenerace | Technika automaticky léCici zranéni [ Mimo boj, vylé€i 1 Zivot pfi zranéni B ) . usi(p ] S . L AP AEE ) T Rl zéklad kohout krysa tygr drak 6 | Nutny fyzicky dotyk
vylécCi tak pacientovi 1 Zivot. Do jednoho pacienta neni mozZno vloZit vice neZ jednu jakoukoliv techniku zptsobujici
buné€nou regeneraci.
Klidnd mysl a pevnd ruka umoznuji | UmoZnuje pouzivat techniky Medininjové v tymech operujicich v tyle nepfitele se rychle nauili spoléhat pouze sami na sebe a s ledovym chladem na
Heisei Klid mysli |ékaf'skému ninjovi provadét léGeni | mystické dlané na sob& samém bez |sobé provadét IéCitelské zakroky, a tuto schopnost predavaji dale. Klid mysli umoZni shinobimu pouZivat sdm na sebe 0
na sob& samém zisku chakry. Pasivni. vSechny trovné techniky mystické dlan&, ovSem bez zisku chakry.
Ninja vyuZije svého soustfedéni a pomoci chakry vytvori specialni, sloZitou techniku, diky které dokazZe uzavfit nejhorsi
. p o .2 v . 2 &5 . ) PFidd + 2 Zivoty, + 6 chakry, ukon€i | zranéni svého kolegya zbavit jej ochromeni. Lé&eni trvé alespofi 5 vtefin, b&hem kterych je tfeba se na techniku plné 2 Fyzicky dotyk, nebo vzdalenost
Baningu Shosen no Jutsu Planouci mystickd dlan | Mistrovska IéGitelska technika y,“ ; y'v ) A e L . S ; LG . i zaklad tygr kohout drak tygr 6 5
efekt ochromeni jedné konCetiny soustfedit. Mistrovstvi [éCitele je tak velké, Ze pro seslani neni tfeba se cile dotykat, techniku je mozno seslat az na do 5 metru
vzdalenost 5 metrd.
— . . ’ . L . ’ 5 Po dobu boje dévaii zasahy beze K dokonalosti dovedena technika chakrového skalpelu, pomoci které je shinobi schopen pfi zésahu zablokovat celou . y . . )
[= Seikakuna chakuramesu Precizni chakrovy skalpe| Nastroj Ié€iteltl vyuZitelny v boji - , ’ nervovou soustavu obéti. Po dobu boje davaji zasahy beze zbrané za 1, paralyza. Pfi zésahu do kon&etiny pak navic jeSté zaklad kohout zajic drak byk 6 |Zasah beze zbrané
[] zbrané za 1, ochromeni, paralyza .
>8 ochromeni.
- . . " o Mimo boj, vyléCi aZ 2 Zivoty pfi Dokonalejsi kopie techniky renegata Kabuta, ktera efektivn&ji vyuZiva vloZenou chakru. VloZend chakra vyléCi obéti dvé . e
= &éna Ji Technika automaticky léCici zranéni g . N ’ . 3 Y Nutny fyzicky dotyk
a In Saibo saisei Bunécna Jin regenerace ¥ zranéni rdiznd zranéni (2 Zivoty, naraz nebo postupné), neZ vyprcha. zaklad byk krysa tyer opice ¢ e Y
Lo
3, Toto je narona chakrova operace, ktera aktivuje obnovu kosti v téle pacienta a dokaze tak vylécit jednu konCetinu
-§ postiZzenou efektem RoztfiSténi. Operaci je potfeba provadét v klidu (za stejnych podminek jako meditace), po celou dobu
operace je tfeba drZet peCet zaklad. Operace trva 12 minut, a nelze pfi ni délat nic dal$iho (ani meditovat).
<br>
chakrova o Tymova technika. Mimo boj, <br>
X , akrova operace napravujici , . . - a&astni & ikové (shinobi ktefi maii A i "Nini - |é6&eni" >dv ,
Hone rinyuaru Obnovalkost! KIOVE p p ) napravi konetinu postiZenou Opevzrace se moho'u UCastnit dalSi medikové (shinobi ktefi maji alesporfi jednu techniku ze s'Eromu Ninjutsu: 1é€eni"). KaZdy zaklad 0
roztfiSténou kost FistEni dalSi sesilatel sniZuje délku operace o 1 minutu. Pokud také umi seslat "Obnovu kosti", sniZuje misto toho délku operace na
roztriStenim Ealavin
<br>
Operace musi trvat nejméné 1 minutu.
<br>
B&hem operace se uZ nemohou pfidavat dalSi sesilatelé. Pfi poCitani délky napfed délte, aZ poté odeCitejte.
Na léCeni sebe sama pomoci vSech
- B A (A a technik mystické dlané staci pecet’
Ledovy klid umoZuje Iékarskému aklad. P ¢ éti minutach p’ ii Boj tfileny medik vi, Ze je li vyf boj i nikdo, kd tard o jeho tym. UtrZené rany tak efektivné zavird
. L, e , ., zaklad. Po péti minutach v agénii ojem ostFileny medik vi, Ze je li vyfazen z boje, neni nikdo, kdo se postard o jeho tym. UtrZzené rany tak efektivné zavira L 0
Kori no yona odayaka Ledovy klid ninjovi |éGit sva vlastni zranéni 0 PEH MINGEAch ¥agon o ymeen e ! P e Y 0 | Nutny "Klid mysli
. o x dovoluje medikovi sesilani 1é&icich | témér v moment kdy jsou zplsobeny
takika okamzité ) 5
technik pokud mu v tom neni
zabranéno
Tato technika Ié€eni neni Zadné zakdzané uméni, jde pouze o metodu resuscitace dovedenou k dokonalosti v dobach
X .. , . e L LéCeni ZivotU, chakry a zceleni osledni ninjovské valky. LéGitelé vpravi shinobimu do téla obrovské mnoZstvi chakry, skrze které se pokusi nastartovat . e
Fukkatsu Technika oZiveni Technika umozniujici resuscitaci l > ! v P Y : zaklad pes kohout 12 [ Nutny fyzicky dotyk




Paralyza (ryzi) nebo 2 zranéni (ryzi)

Schopnost skladovat v téle chemické latky a vydechovat je ve formé koufe. Shinobi si mimo boj pfipravi aZ tfi davky latky,
kterou pak mUZe v boji vypustit na své oponenty (hozenim ryZe). Ti jsou bud paralyzovani (efekt paralyza) nebo je mlha

Dokugiri Otravena mlha Vydechnuti oblaku chemikalii z st [ nebo 1 Zivot vylé&i (max 3x od zrani (2 zranéni). Lze také pFipravit latku, ktera vylé&i tvé spolubojovniky (Ié&eni 1 Zivota). Umi$ skladovat libovolnou zaklad drak opice prase Nutno pfedem pfipravit.
pfipravy) kombinaci téchto latek ( napfiklad 3x stejny nebo naopak i tfi rlizné). Pfiprava jedné latky ti zabere 2 minuty michani
chemikalii.
Genjutsu
. . Jednoduchd iluzorni obranna . . . o - a 4 f
Genjutsu: Yami Temnota technika 1x uhyb Po pouZiti techniky se okoli zd3, jako by byl ninja zahalen ve stinech. zaklad opice
K Genjutsu: Shi o mitsumeru Pohled smrti lluze, ktera soupefe paralyzuje 1x paralyza stinem (pohled) Ninjovi se zableskne v o&ich a jeho cil ma pocit, jako by pohléd| do tvaFe smrti. zaklad zajic
% Za 3 chakry dava imunituna 1 heslo | - y L : ) . ;
; Zivlu stin (ochromenti, roztFigtent, Nanuo?/a drllsupllna;]a.pevnc;st mysllyj.eltak \l/ysoka:?e jes vlynuz‘alozenlm ?/I‘as’tnl cha_l_(ry schopenuodole;vlat C|z-|m V|-IVUm. VZdy,
2 Sehoonost odoléva semuteu silou odhozeni, paralyzu, zmateni nebo kd:/]Zje ci t?m tecmnlkyls edt;ktemlzw u ISltlnu, mUze YVI’\Z ozZit sv:u vnklt?lberelrgnhna t;), ab)lljl odolal. 1xl|mlun|ta_na e
afq . . 2 . ochromeni, roztfiSteni, odhozeni, paralyzu, zmateni nebo strach, poku zasah veden elementem stin. Imunita na 1 heslo a
= Seishin-tekina barikedo Duchovni zabrany AL il strach, pokud byl zsah veden ! - ST [EIEIZA, BN DS S S LIS ClEi Hn. fmunt ; zéklad
5 vule Shalerin i, it ) dele elementu stin se netyka technik, které zpUsobuji zranéni. S pomoci této techniky muZe také mimo boj zrusit plsobeni
(G .. . . ) o dlouhodobé trvajici techniky genjutsu (Technika zmateni mysli a Ovladnuti). V takovém pfipadé je tfeba se cile dotknout.
Zrusvlt manipulaci s mysli jiného Pfi sesilani techniky se jméno nahrazuje slovy "Uvolnit" nebo "Kai".
hrace.
Genjutsu: Okina Yami Velka Temnota PokroGila iluzorni obranna technika |2x dhyb V ogich okoli je ninja obklopen $erem plnym matoucich stint. zaklad opice tygr
. . , , Jednoduchd zneviditelfiovaci Mimo boj. Zneviditelnéni na 15 Ninja splyne s okolnimi stiny a stane se pro b&Zné oko neviditelny. Jakykoliv pohyb, i pokus promluvit, nebo seslat ,
Genjutsu: Kage ni kakureru Ukryti ve stinech . . ) . R ) i B LN ol ool zéklad kohout drak
technika minut, bez moZnosti pohybovat se. |iakoukoliv techniku zpUsobi, Ze je okamZité viditelny.
Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro béZné oko. MUZe se pohybovat, ale jakmile promluvi,
. s . , . Mimo boj. ZneviditelInéni na 15 i Siti i iku Gi i iakvmikoliv pf Sty i Sité vidi 7.V pfipadé, > ,
Genjutsu: Kage no masuta Vladee stintl Pokrogilazneviditelfiovacittechnika : ) £ nebcvu se ;?oll<u5| po}u2|tJ'ak'ouko,I|v t:evchnlku Ci mampuI‘ovatVSJakymlll(o‘Ilv pred‘mety, je okamzité V|d{telny Y plnpade, Z?,se Y zaklad Il drak pes
minut, moZnost pohybovat se. dobé trvani techniky zviditelni, mUZe zdarma vstoupit zp&€t do neviditelnosti, pokud se dostane mimo zorna pole dalSich
osob.
Jakmile je ninja smrtelné zranén, jeho okoli zahali na okamzik tma a on zmizi ve stinech. V nich setrva aZ deset minut a
. Y . . . Mimo boj. Zneviditelnéni v i 5 i, m0z iditelny i .V pfipadé, Z i i i iditelnéni 4. &i 5. U & a
Genjutsu: Totsuzen no yugure Nahly soumrak e T 5 ) - pokLlevprekona agonii, muze}se'newd'l'te!ny i E)ohyb’ovlat Vv prlp?adef zg lses%tel u,ml tedlmlky znejw'(lilteln'ein 4 Ci5 uE?vne, z4klad kohout alle
okamziku agonie. plati, Ze pokud se nepohybuje, je nezjistitelny. Seslanim techniky si ninja pfipravi podminky pro jeji spuSténi v okamZiku,
kdy by mél byt smrtelné zasaZen.
. p s Mistrovskad iluzorni obranna ’ . . y 7 o
° Magen: Akuma no yami Démonicka temnota technika 5x Uhyb Ninju v o&ich okoli obklopuje temnota napln&na bestialnimi pFizraky. zaklad drak tygr zajic
c
g Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro b&€Zné oko. MUZe se pohybovat, ale jakmile promluvi,
© . . - ) o Sitd viditelny, MGz . - - . < s an
S . . ; o Mistrovska zneviditelfiovaci Mimo boj. Zneviditeln&ni na 30 nebo se ;39ku‘5| pOLIZItJakOLill(OhV}eShnlka je okamz,te, viditelny. l\fluze njlarjlpuIIO\{at s predmefy, kterej/oAIne If:ezu (nema je . :
o Magen: Kage no Reisu Stinovy pfizrak . . . u sebe néjaka postava). V pfipad8, Ze sesilatel setrvava nepohnuté na mist&, stava se automaticky nezjistitelnym. V zaklad kohout drak pes opice
s technika minut, moZnost pohybovat se. v L ) e o S - . .
2 pfipadé&, Ze se v dobé trvani techniky zviditelni, mUZe zdarma vstoupit zp€t do neviditelnosti, pokud se dostane mimo
3, zorna pole dalSich osob.
é Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro béZné oko. MUZe se pohybovat, ale jakmile promluvi,
- : - ; Mimo boj. Zneviditeln&ni na 30 ne})f) se pOIfU§| pOuZIFJaIfOuEOhV ’fe?hn|kvu,ljef>kam2|te )ndlt(,alny. Mu%fe'kras't predlnTety postavlam (mf)hou to a'I? ucitit) a
Maegen: Kagemusha Stinovy vélednik Velmistrovska zneviditelfiovaci minut. moZnost pohvbovat 1x mUZe z neviditelnosti zalto€it (zviditelnéni aZ po platném zasahu), pfi€emz prvni Utok vedeny z neviditelnosti je veden s4klad halhaii drak - e
gen: 8 WSS technika st » MO st pohybovat se. najisto (1x na aktivaci techniky). V pfipadé, Ze sesilatel setrvava nepohnuté na misté, stdva se automaticky nezjistitelnym. V P P
najisto. pfipadé, Ze se v dobé trvéni techniky zviditelni, mUZe zdarma vstoupit zp&t do neviditelnosti, pokud se dostane mimo
zorna pole dalSich osob.
Mimo boj. Jedna jakakoliv genjutusu N i ‘Ini arcad ioh (1o sch et e
Magen: Kyo TermalisiEn Tl e sl | iE T el s s technika se obréti proti jeho |nJe'a ulozi do S\{e 'mys |vnl1enta ni zrca ?.alSJe 0 pomoci je schopen o ratlF pravé jedno jakékoliv na n&j zacilené genjustu s4klad krysa opice il
affived proti tomu, kdo jej na né&j seslal. Po pouZiti se zrcadlo rozpadne a techniku je nutno seslat znovu.
Imunita na jakykoliv b&Zny zasah o oy . . L L o
. . . o e, , .. , Ninja se stane pro b&Zné oko prakticky nepostihnutelny, ac viditelny. Jeho obraz se chvéje, je rozmazany a nejasny. _ .. .
Mistrovskd obranna technika, Cinici |zbrani, rukou, pohledem &i kouli po sl erm P . T 1<) Ff0 s q o Goo St et 0D Roerref Nesmi byt pouZzito v kombinaci s
o A , ) X L. Kdykoliv si to pfeje, je prakticky nezasaZzitelny jakymkoliv jinym zpUsobem, neZ hromadnym Zivelnym jutsu (ryZe) - imunita . . =T
Magen: Seigo-sei Nedotknutelnost sesilatele po dobu boje zcela dobu boje (1 chakra). Ninja je , . s e L L . ) zaklad kohout drak pes had jakoukoliv jinou obrannou
. ) e ww . , . .. | . na zasah se vSemi efekty za 1 bod chakry. Schopnost vidét neviditelné v tomto pfipadé nepomuze. Sam muUZe ale bojovat. Utsu technik
imunniho vUuCi b€znym zdsahim %asaznelny pouze hromaijnyml Schopnost trvaldolkonce stetu neboldo vyterpaniichakry, genjutsu technikou.
Zivelnymi technikami (ryZe).
Genjutsu: Shinigami no gyoshi|Upfeny pohled shinigamn lluze, kterd soupefe vyd&si 1x strach, najisto stinem (pohled) KdyZ ninja upfe pohled na soupefe, za jeho zady jako by se zjevil shinigami, bilh smrti, coZ obét této techniky vydé&si. zaklad drak
. . Matouci iluze vyvolana pohybem 1x zmateni, najisto stinem (pohled), . . . .
Genjutsu: Yanagl Vrba . ¥ pony ) . ) s (p ) Ninja zaCne lehce mavat svoji zbrani, coZ vyvola v soupefi pocit zavraté a zmateni.
zbrané nutnd zbran delSi nez kunai.
Matouci iluze umozZnujici drtivy Dazmatenfistemipohlcd )it ZasaZeny ninja zaCne vnimat svét rozmazané a zpomalené, coZ umoZni GtoCnikovi pfesunout se do lep$i pozice. Pokud se
Genjutsu: Shinkiro Prelud ’ ! v nésledujicim zdsahu do zad za 1 a v e 4 o . por e o PRIROEES zdklad had opice
zasah , mu podafi zmateného protivnika zasdhnout do zad, jeho neoCekdavany utok cil odhodi.
odhozeni.
Genjutsu: Raigen Raikochu V{/boj 74Fe blesku Mirermedlng meteud flime 1x zmateni stinem (ryZe) ;/n?actlzh okoli za€ne télo ninjy zafit bilym svétlem, aby v okamZeni pohaslo v obrovském zablesku, ktery pozorovatele 2aklad had prase
. . . . - , lluze, kterd vydési velké mnoZstvi . , o Ninja se zasméje, coZ v usich soupefll zni jako vyti shinigami, boha smrti. Tento zvuk dokonale vydé&si kaZzdého, kdo jej q
Magen: Shinigami no toboe | Vyti shinigami HESTe) W 1x strach, najisto stinem (ryZe) ! L ? eI R ST v 2 zéklad had tygr drak
souperu zaslechne.
R 1x zmateni, paralyza stinem S g UM S Y . vnul ve stinech
2 . . . vy ., , il techniky je ovladnut pocitem, Ze jej obepinaji vétve a kofeny stromd, zatimco jeho soupef se rozplynul ve stinech. 2 p
’g Magen: Jubaku Satsu Stromova pouta smrti | Smrtici iluzorni technika (pohled), po Usp&3ném zasahu 5 v B ) 1) CLERIE I T Y o ] L b zaklad krysa had byk
o . » Zmateného a paralyzovaného soupefe tak mUze ninja napadnout z nejlepSiho Uhlu, bez Sance aby minul.
3 paralyzou, 1x najisto
g 1x Zmateni, stinem, protivnika vZdy [V o&ich soupefe ninju doprovazi pekelna armada démontl. VZdy kdyZ ninja pouZije v priib&hu boje schopnost Gihybu, nebo
=] A IR ] 2 ... e . fi & 3 Ci i | zasdhne soupefe béZnym utokem rukou, €i zbrani, A p
= Magen: Akuma no kage no gur{ Démonickd stinova armd Smrtici iluzorni bojové technika PR platném z3sahu rukou S zbran, e e poe <« s o , e zaklad drak tygr beran byk
o nebo pfi Gsp&8né vyuZitém Ghybu | soupef mé pocit, Ze bojuje s démony a ztrdci orientaci (efekt zmateni). Efekt se pfi Usp&Sném zasahu pfidava k b&€Znému
o proti jeho dtoku. zranenl.
Svét obéti se zahali do temnoty pIné matoucich stin(, kde nerozezna, kdy je na ni veden skuteCny utok. Pokud sesilatel
Svét obéti se zahali do stinU, kde Pohled, najisto. V pfipadé minuti techniky vrhne na obé&t vrhaci zbrafi a mine (realné, nebo v dlsledku hesla Uhyb), smi ji okamZité d&lit zranéni za 1 Schopnost pouzivat vrhaci
Magen: Nisshoku Zatméni nerozezna skuteCny Gtok od vrhaci zbrani moZnost udélit za 1 pohledem po sloZeni peeti berana (obét se vyhnula stinové zbrani, ale ne skuteéné). Je takto moZné hodit vice vrhacich zaklad tygr drak kohout krysa brand
iluzorniho (pohled) zbrani a poté pouzit udélit zranéni za vSechny, které minuly, ale pouze naraz (napf. 1x za 6, ne 6x za 1). Takto udélenému £brane.
zranéni je moZné se vyhnout Uhybem (neni vedeno najisto). Trvd do konce stfetu.
Pohled, najisto. V pfipadé tspéchu _ . . . Lo . _ e
N xy 2 7 . . . Tato technika je zaloZena na legenddrnim genjutsu Tsukuyomi. Sesilatel pohledem o€i (najisto) uvézni mysl obéti ve
Uvezni obét v krélovstvi stinl, kde | moZnost udélovat efekty (kromé L . : B e G e
. 7 2 [lye a L .. stinovém kralovstvi. Pokud je technika usp&Sné seslana, je sesilatel v oCich cile témé&F nepfemoZitelnym panem tohoto a q
Magen: Kage no okoku Stinové krélovstvi se stava vladcem nad Zivotem a roztiiténi) podle libovlle vZdy za 1 zéklad had beran opice drak Pohled

smrti

chakru a zaklad (automaticky,
najisto, stinem).

kralovstvi a mUZe si s nim délat co chce. VZdy za 1 chakru a peCet zaklad mu mUzZe libovolné udélit jakykoliv herni efekt
(vybér z béZnych hesel kromé roztfiSténi), automaticky, najisto.
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