Zakladni taijutsu

Boj se zbranémi

Engo no Jutsu

Kratky popis

Zakladni kryt

Efekt

1x kryt - zbrari rukou

Dlouhy popis

Tato technika umozni jedenkrat vykryt rukou zbran.

zaklad

Peceti a chakra

Poznamky

Girochin Hou no Jutsu

Zékladni uto¢nd technika

1x odhozeni (pfimy zésah, beze zbrané

)

Po iniciaci techniky je ninja v aktudlnim stfetu schopen prvnim platnym tGderem rukou svého nepfitele odhodit (bojové heslo
odhozeni).

zaklad

Mamoru no Jutsu

Z3kladni uhyb

Uhyb/3 chakry

Ninja je diky svym schopnostem a tréninku schopen se vyhnout mnoha Gtokdim. Kdykoliv to Gtok umozriuje, muze zaplatit 3 chakry
a vyuzit Uhyb (neni-li paralyzovan, v agonii, ¢i jinak trvale a zcela znehybnén).

V okamziku, kdy by mél ninja upadnout do agénie, vydrii jesté jednu minutu na nohou. Tento ¢as maze vyuZit k utéku, nebo k

Tafunesu IRIe e eI G @1 iy @ G et pokracovani v boji - ovsem jakykoliv dalsi platny zdsah mu agdnii pfivodi automaticky.
Heiki Vycvik se zbrani Schopnost pouzivat Zakladni zbrané Vycvik jenz umozni ninjovi pouzivat zakladni zbran&: KUNAI, SHURIKEN
Wanryoku Télesna sila Zvy3uje odolnost na tkor dusevni sily Ninja ma diky t&lesnym cvi¢enim +1 Zivot, ale jeho maximum chakry je trvale snizeno o -2 body. Toto je pasivni vlastnost.
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Vrhaci hvézdice obalena vzdusnou

Ninja obklopi shuriken chakrou a vrhne jej. Hvézdice je ndvadéna vzdusnymi proudy, je nemozné se ji vyhnout. Plati na shurikeny

Zivel Vzduchu

é

| Ohn

Zive

Fuuton: Fuuma Shiruken 1 zranéni, najisto, vzduchem (shuriken)| ", - zéklad drak Pouze se shurikenem
charkou viech velikosti.
- L . Odhozeni, najisto (pfimy zésah, bez L A . - . ) I L ) . 2 5 Lo
Fuuton : Doku Kiri PFimy uder vzdu$nou charkou brang) Ruku ninjy obklopi vzdusna chakra, kterd vede jeho uder (najisto) a da mu velikou silu, ktera dokaze nepfitele odhodit (odhozeni). zaklad opice drak Primy Gder
zbrané
Fuuton : Juuho Shou Vzdu3n4 strela 0Odhozeni + Ochromeni (vrzeni koule) [Vzdu$na chakra zformovand do koule, kterd md nicivé Gginky, pokud je schopna zaséhnout. zaklad krysa drak Hozeni koule
i T G . . p Ninja vytvofi nékolik mihotavych klont, které se rychle pohybuji po bojisti a umozriuji mu protivnika zmast a vyhnout se tak [épe
. . Rychle se pohybuijici vzdusné klon: 3x Uhyb, nebo imunita na blesko! p a .
Fuuton: Kaze Bunshin Vétrny klon v L pohybuj .. v . v ! vy jeho Gtok(im (3x Ghyb). Navzdory své nehmotnosti dokazou vzdugné klony vstiebat Gtoky bleskového Zivlu (na bleskové utoky se zaklad pes boar drak Obranna technika
zvysuji obranyschopnost uzivatele Zivel (raiton) o PR
misto Uhybu hlasi imunita).
raecl) 1l o , . o . Po dobu boje +1 zranéni pfi zasahu Zivelnd chakra vét ili zbraf (Kunai, Vrhaci zbrané, Ninjato, Péstni zbrané, Kama a Kusarigama), ktera bude po dobu boje davat . ¢ . » p .
Fuuton: Kaze no Tsume Vétrny drap Zivelnd chakra vétru posili zbrafi L. : > vemna cakra Vetru post zoran TR VG (F R, il 23 Kusarigama}, kterd buce p HESEE zaklad drak beran byk Umét pouzivat dané zbrané
zbrani, Zivlem pfi platném zésahu +1 zranéni.
Y , L, . Zrani 1 cil za 1 Zivot (najisto, koule), Pomoci chakry ninja spoutd vétrné proudy a proméni je v dravé vzdusné draky, ktefi zadto¢i na jeden cil, ktery zrani, nebo na vice A -
Fuuton: Kaze no Ryu Vétrny drak Prudky dder zdugnym proudem L ( %0, 1O ) 4t nery mnia sp strneproudyap ! Y . p zéklad drak tygr drak Koule nebo ryze
nebo odhodi vice cill (ryZe, najisto) cilt, které odhodi. Utoku neni moZzno se vyhnout.
Ninja mezi dlanémi prudce roztoci vétrnou chakru a vypusti ji na nepfitele. Strela se rozvine ve vétrny vir, ktery protivnika chyti ve
. . Vétrny vir obklopi cil a pohazuje si s . ’ svém stfedu a pohazuije si s nim po bitevnim poli. Po zésahu ihned efekt odhozeni. Kdykoliv v pribéhu stfetu ma pak sesilatel .
Fuuton: Kaze no kusari Vétrna pouta Sy F P ! 3x odhozeni na jeden cil (koule) ) 2 ponazul M po Blieunn P ) e cren, YOI ¥ P . [ pakt Sestate’ zéklad boar pes krysa
nim nérok pouzi jesté 2x odhozeni (na stejny cil, automaticky), nejdfive vsak zahldsitelné vzdy pfi dopadu cile. U téchto muze sesilatel
techniky libovolné urcovat smér. Technika konéi s koncem stretu ¢i ve chvili, kdy sesilateli dojde chakra.
. . Ninja vétrem prudce zvifi pisek a prach | 1x zmatent (ryZe), nebo 1x imunita na er\Ja po‘mou \iet’rnerl? 1|v'Iu 2Vifi plself a prach_a vmeFe jej do oci p'I’OtIVanIku, které L'nsle'pf azmate (zmatelnl, rYze). Svetaz,nalejsvl .
Fuuton: Fusajm no Jutsu Vitr a prach .. v e - uzivatelé vzdusného Zivlu jsou ale také schopni techniku v rychlosti vyuZit k neutralizaci jednoho bleskového Gtoku, ktery na né zaklad
a vmete jej do oci protivnikd blesk (koul/ryze) » R . s
nepfitel vrhne (imunita na zésah bleskem, koule nebo ryze).
., L, . 2 zranéni (vrzeni koule), rozttisténi L. i . L . . .,
Fuuton : Renkuudan Vzdusny vlk zadtodi na soupefe _ L Vzdudna chakra se zformuje do tvaru vika a brutalné rozseka nepfitele na kusy. zaklad byk had drak Vrzeni koule
koncetiny dle volby utoc¢nika
Ninja obali ¢epel vzdusnou chakrou a Najisto do konce zboje (Kunai, Vrhaci Ninja dych gepel vzdu3 hakru zf Gstech, ktery zbrari obali a Eepeli doda necek: trost a délku, dik
. . 22 o ‘o . in ne na vzdu$no ru zformovanou v Ustech, ktery zbrafi obali a i dodd necekanou ostrost a , di 2 o . .
Fuuton: Shinkuujin Vakuova cepel f o P zbrang, Ninjato, Péstni zbrang, Kama a [, oo 1'a CePel yzdusnou chakru ovanou v ustee i b HLHEI zaklad pes drak kohout krysa Schopnost pouZivat dané zbrané
zvysi tak jeji ostrost a dosah. ) ¢emuz je takika nemozné se jejimu zasahu vyhnout (najisto). Technika trva do ukonéeni stietu.
Kusarigama)
Fuuton : Zankuuha Ni¢iva vzdu$na vina 2 zranéni, odhozeni (vrzeni ryze) Vzdusna vina, kterd smete nepfatele vétry, ostrymi jako Eepele. zaklad boar had byk pes Ryze




Zivel Blesku

Zivel Vody

2 [Raiton : Limelight Matouci zablesk Zmateni, ryze Ninja vyuzije bleskové chakry a vyvola oslepuijici svétlo, které na 10 vtefin oslepi kaZzdého, koho zaséhne ryze. zaklad opice krysa 3 [Ryze
. . Zésah doprovazeny ochromujicim . A T - A . o Ar A o1 e AP A Dy . e
2 [Raiton : Rayikuu L - 1 Zivot, ochromeni, pfimy tder Ninja zaséhne nepfitele pésti, ktera je obklopena bleskovou chakrou. Zasah zpisobi do¢asné ochromenti jedné konéetiny. zaklad krysa 2 |PFimy dder
bleskovym vybojem
. . . L avu - , " . Po dobu boje +1 zranéni pfi zasahu Zivelna chakra blesku posili zbrafi (Vrhaci zbrang, Wakizashi, Katana, Odachi, Kama a Kusarigama), kterd bude po dobu boje dévat . o o o - a o
3 |Raiton: Kamimari no Manto Bleskovy plast Zivelna chakra blesku posila zbrari (1) p . . e ¢ gama) 2 d zdklad beran kan zajic 5 [Umét pouzivat dané zbrané
zbrani, Zivlem pfi platném zésahu +1 zranéni.
Obranna technika, odvetny tder za 1  |Ninja obklopi své t&lo brnénim, tvofeného z bleskové chakry. Pokud je ninja platné zasazen zbrani &i rukou alespor za 1 Zivot,
3 |Raiton : Raigeki no Yoiri Brnéni tvofené Zivlem blesku bleskem, odhozeni ttoénika i obrance |brnéni zasdhne vybojem ttoénika (1 zranéni) a odhodi jej i obrance (odhozeni) od sebe (automaticky, najisto). Brnéni navic stejné zaklad drak krysa 3 |Obranna technika
(automaticky, najisto) zrariuje i Gtoéniky pouzivajici zemni Zivel (doton) na dalku, oviem pak bez efektu vzéjemného odhozeni.
. . . . o Vyboje obklopujici ruku odrazejici a 1x ki rukou seénou zbrar), pripadné [Ruku ninjy obklopi siiné bleskové vyboje, které odrézeji viechny kovové zbrang, takze je mozno se s ni kryt. Pokud ve chvili . .
3 [Raiton : Kamimari no Tebukuro [Rukavice hrom y ,J " 2 L ,ryt( e x N ), prip ML [HIELLSIEEE SRS o e zaklad drak opice 2
nicici zbrané navic 1x roztfisténi zbrané uspésného krytu ninja vloZi do jutsu dalsi 4 chakry, zbrar je prudkym vybojem znicena.
4 [Raiton : Rajingu Sandaa Zésah bleskem Odhozeni, paralyza, vrzeni koule Specialni bleskové jutsu ve formé hromu, ktery, pokud zasahne, odhodi zasazeného a ke véemu jej paralyzuje. zaklad drak byk krysa 3
. . . Mocny Uder hromu otfese zemi a Odhozeni, ochromeni dolnich konéetin [Ninja povold mohutny blesk, ktery s hromovym zahfménim udefi do zemé a vyvold mocné ottesy. Ty odhodi nepfétele a nasledné . ,
4 |Raiton: Guraunddospurita Uder hromu YL . Ll ey v " W ALk G zéklad pes boar byk krysa | 6
odhodi nepratele. (ryze) vyboje je ochromi.
1x thyb, 1x paralyza (automaticky, T RO A g hodné pozici (dhyb proti ttoénikovi bojujici
. . - L . o . } inobi vytvoF klon nabity bleskovou energii, ktery v pfipadé, Ze je ninja ve vhodné pozici (U roti Gtognikovi bojujicimu na . o »
4 |Raiton: Yusho Bunshin Nabity klon Klon nabity bleskem najisto), pokud je Ghyb vyuZit proti . VV” ty ) ) E o ,p 2 ! i p W i zaklad kan zajic 4
S blizko), muze tuto energii uvolnit (paralyza, automaticky, najisto).
utocnikovi zblizka
. . L a o Ubere 1 Zivot, odhozeni, paralyza, L , . » . i , .
5 [Raiton : Kuroi Kaminari Uder posileny bleskovou chakrou . M PFimy Uder, ktery dokaze nepfitele odhodit a zranit pomoci surové, bleskové chakry. zaklad kohout pes krysa 4
pfimy dder (beze zbrané)
. . . , Nesmirné rychly a navadény vyboj .. . Po sloZeni peceti z rukou ninji vystreli bleskové kopi, prudky a rychly vyboj energie, ktery je navadény na cil. Tak rychlé a presné .
5 [Raiton: Gian Bleskové kopi yehly Yy \vyool -1 #ivot, najisto, pohled N st Y (b GRSy & Ny Ceie] G vl Y w b zaklad drak pes beran krysa 8
blesku. stfele se neda vyhnout.
Legendarni bleskovy dder, znamy také |Ubere 3 Zivoty, najisto, bleskem, pFmy UZivatel zformuje v dlani bleskovou chakru a rozbéhne se k cili, kterého smete zni€ujici silou (za 3 najisto, bleskem). Od okamziku
6 [Raiton: Chidori g - vy ! Y i ! VJ !  PIMY festani techniky aZ po zasah, nesmi ninja vyuzivat kryty ¢i Ghyby ziskané z jinych technik, nez chidori, avéak v okamziku seslani zaklad krysa pes drak opice 5 |Kontaktni Gder
Raikiri uder (beze zbrané) el e T o P
ziska tolik Uhybd, kolik je soucet trovni jeho vylepseného vnimani.




jutsu

4 ninju

telsk

Léci

Ninja vyuZije svého soustiedéni a pomoci chakry vytvori specidlni, sloZitou techniku, diky které dokaze uzavfit nejhorsi zranéni

i ické € |Zakladni I&citelskd technika + 1 Zivot, + 2 chakn ] Y Nutny fyzicky dotyk
2 | Shosen no Jutsu Technika mystické dlané ! v svého kolegy. Léceni trva alespon 5 vtefin, béhem kterych je tfeba se na techniku pIné soustfedit. zéklad byk tyer 2 Y Tyzicky Y
, . v e .. , . o Y Zakladni nastroj léCitelt, pouzitelny i jako zbrafi. Ninja obali ¢ast dlané chakrou, kt tvaruje do podoby ostré cepele, kterd , o . -
2 |Chakura no Mesu Chrakrovy skalpel Nastroj lécitell vyuZitelny v boji 2x ochromeni (zasah beze zbrané) i awm,nas, eyl ?u,pou,n € ny”a,o z r%n,, M CLENEEE: ClEO @ ,a r,mj IR Yar:”e, ORIy Of r(,e Cepfe LI zaklad kohout zajic 3 |Zasah beze zbrané
umozriuje davat precizni a zdsahy, které narusuji nervovou soustavu protivnik(l. Ochromeni pfi zdsahu do koncetiny hibetem ruky.
Lékar'sky ninja po sloZeni peceti vpravi do téla osoby v agénii dotykem smrtici chakru, kterd postupné ukondéi Zivotni funkce
. B2 " . o . v acienta (doraZeni). Tento zplsob usmrceni je zdlouhavy (trvd deset minut), ale zkusenéjsi Ié¢itelé jsou jej schopni urychlit a . oy
2 |Anraku shi Pokojna smrt Bezbolestné usmrti postavu v agénii  |Technika dorazeni p oy ( X ) Vp s L ) v o ) ) ., ! . _J L J_ L zaklad kan drak pes kohout 10
provadét efektivnéji (za kazdou dalsi Iékarskou techniku, kterou ninja umi, se trvani procesu snizuje o 2 minuty a cena o 2 chakry,
nejméné viak na 2 minuty a 2 chakry).
. . . L, + 1 Zivot, + 4 chakry, ukonéi efekt Ninja vyuzije svého soustfedéni a pomoci chakry vytvofi specialni, slozitou techniku, diky které dokéze uzavfit nejhorsi zranéni
Pokroéild lé¢itelska technika ¢ ! a Y Nutny fyzicky dotyk
3 Blggu Shosen no Jutsu Mocnd technika myStICke ochromeni jedné konéetiny svého kolegy a zbavit jej ochromeni. LéCeni trva alespon 5 vtefin, béhem kterych je tieba se na techniku pIné soustredit. zaklad byk krysa tygr 4 Y Tyzicky Y
Toto je jednoducha technika zaloZzena na mnohem komplexnéjsich postupech, které vytvofili patd Hokage Tsunade a renegét
3 |Saibo saisei Bunécéna regenerace Technika automaticky |é¢ici zranéni Mimo boj, vyléci 1 Zivot pfi zranéni Kabuto. Lé¢itel ulo?i do t&la pacienta chakru, ktera se v okamziku zranéni aktivuje a spusti bun&&nou regeneraci a vylé&i tak zaklad kohout krysa tygr drak 6 [Nutny fyzicky dotyk
pacientovi 1 Zivot. Do jednoho pacienta neni mozno vloZit vice nez jednu jakoukoliv techniku zpGsobujici buné&nou regeneraci.
Klidna mysl a pevna ruka umozriuji UmoiZriuje pouzivat techniky mystické [Medininjové v tymech operuijicich v tyle nepfitele se rychle nautili spoléhat pouze sami na sebe a s ledovym chladem na sob&
3 [Heisei Klid mysli |ékarskému ninjovi provadét léceni na |dlané na sobé samém bez zisku chakry. |provadét lé¢itelské zakroky, a tuto schopnost piedavaji dale. Klid mysli umozni shinobimu pouzivat sdm na sebe vechny drovné 0
sobé samém Pasivni. techniky mystické dlané, ovsem bez zisku chakry.
PFida + 2 3ivoty, + 6 chakry, ukon&i Ninja vyuZije svého soustfedéni a pomoci chakry vytvori specialni, sloZitou techniku, diky které dokaze uzavfit nejhorsi zranéni Ryl ek, el wrlamesi o 3
4 |Baningu Shosen no Jutsu Planouci mysticka dlann [ Mistrovska léitelska technika & - , y,V X svého kolegya zbavit jej ochromeni. Léceni trva alespori 5 vtefin, béhem kterych je tfeba se na techniku plné soustredit. zaklad tygr kohout drak tygr 6 v .,y "o
efekt ochromeni jedné koncetiny . Cavi s i1 q . i 5 a A a metr{
Mistrovstvi [éCitele je tak velké, Ze pro seslani neni tfeba se cile dotykat, techniku je mozno seslat az na vzdalenost 5 metrd.
. ., , , e e .. . . 2x ochromeni a paralyza (zasah beze  |K dokonalosti dovedend technika chakrového skalpelu, pomoci které je shinobi schopen pfi zasahu zablokovat celou nervovou . ., . .
4 |Seikakuna chakuramesu Precizni chakrovy skalpel |Nastroj Ié¢iteld vyuZitelny v boji . paralyza ( . T AT bS] Al zaklad kohout zajic drak 4 |Zasah beze zbrané
zbrané) soustavu obéti. Efekt paralyza, pfi zadsahu do koncetiny pak navic jesté ochromeni.
. . . v s . . ) Vs s . ) ) er v . . . . |Dokonalejsi kopie techniky renegata Kabuta, ktera efektivnéji vyuziva vloZzenou chakru. Vlozend chakra vylééi obéti dvé rizna . . . . .
5 |In Saibo saisei Bunécéna Jin regenerace [Technika automaticky Ié€ici zranéni Mimo boj, vylé&i az 2 Zivoty pfi zranéni LI UL UM LELTE) , B U zéklad byk krysa tygr opice 8 |Nutny fyzicky dotyk
zranéni (2 Zivoty, naraz nebo postupné), nez vyprcha.
. , X . rviy . |Mimo boj, napravi konéetiny postiZzené |Toto je naro¢na technika, ktera aktivuje obnovu kosti v téle pacienta a dokaze tak vylécit jednu konéetinu postizenou efektem . . ” e
5 |Hone rinyuaru Obnova kosti Technika napravujici roztfisténé kosti rsn J, P VP e L > oy B zaklad opice zajic boar pes 10 |Nutny fyzicky dotyk
roztristenim Roztfisténi.
Technika oZiveni neni Zadné zakdzané umeéni, jde pouze o metodu resuscitace dovedenou k dokonalosti v dobach posledni
. .. , . e s . .. , , . ninjovské valky. LécCitelé vpravi padlému shinobimu do téla obrovské mnoZstvi chakry, skrze které se pokusi nastartovat jeho , , o
6 |Fukkatsu Technika oZiveni Technika umoZniujici resuscitaci Oziveni mrtvého do agonie ! Y I u P L zaklad pes kohout 12 |Nutny fyzicky dotyk

télesné funkce, za podpory pfimé srdeéni masaze. Dokaze pfivést k Zivotu doraZzenou obét mrtvou ne déle nez 5 minut, jejiz télo
nebylo nijak znehodnoceno. OZiveny nebude mit Zadné Zivoty ani chakru a bude v agénii.

vuci béznym zasahlim

zasazitelny pouze hromadnymi
Zivelnymi technikami (ryze).

efekty za 1 bod chakry. Schopnost vidét neviditelné v tomto pfipadé nepomuze. Sdm muze ale bojovat. Schopnost trva do konce
stietu nebo do vycerpani chakry.

E 1 [Genjutsu: Yami Temnota Jednoduchd iluzorni obrannd technika |1x dhyb Po poutiti techniky se okoli zd4, jako by byl ninja zahalen ve stinech. zaklad opice 2
=]
g‘ 1 |Genjutsu: Shi o mitsumeru Pohled smrti lluze, ktera soupere paralyzuje 1x paralyza (pohled) Ninjovi se zableskne v ogich a jeho cil mé pocit, jako by pohléd| do tvéFe smrti. zaklad zajic 3
oo
‘E Za 4 chakry odoléni genjutsu (jedno Ninjova disciplina a pevnost mysli je tak vysoka, Ze je s vynaloZenim vlastni chakry schopen odolavat cizim vlivim. Vidy, kdyz je
° .. . . .. . . " . ., v, N cilem jakékoliv genjutsu techniky, maze vynaloZit svou vnitini energii na to, aby ji odolal. S pomoci této techniky také mlze p
© 1 [Seishin-tekina barikedo Duchovni z&brany Schopnost odolava genjutsu silou ville |konkrétni pouZiti techniky) a DI A v AL S el v AbD[Im MSYERO I zaklad 4
= X . p spolubojovniky osvobodit z efektu paralyzy zplsobené genjutsu technikou a z posobeni jakékoliv dlouhodobé trvajici genjutsu
ﬂ manipulacis mysli. techniky. V takovém pfipadé je tfeba se cile dotknout. Pfi sesilani techniky se jméno nahrazuje slovy "Uvolnit" nebo "Kai".
2 |Genjutsu: Okina Yami Velka Temnota Pokrotild iluzorni obrannd technika 2x Ghyb V otich okoli je ninja obklopen $erem plnym matoucich stindi. zaklad opice tygr 3
. . , , Mimo boj. Zneviditelnéni na 15 minut, |Ninja splyne s okolnimi stiny a stane se pro bézné oko neviditelny. Jakykoliv pohyb, ¢ pokus promluvit, nebo seslat jakoukoliv .
: Jednoduchd zneviditelfiovaci technika ! ¢ !
2 |Genjutsu: Kage ni kakureru Ukryti ve stinech bez moznosti pohybovat se. techniku zpisob, Z¢ je okam3ité viditelny. zéklad kohout drak 3
i (), Zrevis el me 18 mim Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro bézné oko. MuZe se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se
3 |Genjutsu: Kage no masuta Vladce stinQ Pokrotila zneviditelfovaci technika monost . hybovat " |pokusi pouzit jakoukoliv techniku & manipulovat s jakymikoliv predméty, je okamzité viditelny. V pfipadé, Ze se v dobé trvani zaklad kohout drak pes 5
oznost ponybovat se. techniky zviditelni, m(zZe zdarma vstoupit zpét do neviditelnosti, pokud se dostane mimo zornd pole dal3ich osob.
Jakmile je ninja smrtelné zranén, jeho okoli zahali na okamzik tma a on zmizi ve stinech. V nich setrva az deset minut a pokud
. oy . ) . Mimo boj. Zneviditelnéni v okamziku fekona agonii, mUze se neviditelny i pohybovat. V pfipadé, Ze sesilatel umi techniky zneviditelnéni 4. ¢ 5. Urovné, plati, ze pokud ,
3 |Genjutsu: Totsuzen no yugure |N&ahly soumrak Zachranna technika. - i o s i A e A . Y Znevicl .. el 1€ poKte zéklad kohout drak 4
agonie. se nepohybuje, je nezjistitelny. Sesldnim techniky si ninja pfipravi podminky pro jeji spusténi v okamziku, kdy by mél byt smrtelné
zasazen.
3 4 |Magen: Akuma no yami Démonicka temnota Mistrovskd iluzorni obrannd technika |5x uhyb Ninju v oich okoli obklopuje temnota naplnéna bestidlnimi prizraky. zaklad drak tygr zajic 5
5
c Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro bézné oko. Mize se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se
(] f f P P . a . q q q SR T v e A o = “ 7 [t A SR
. . . v . , e , . Mimo boj. Zneviditelnéni na 30 minut, |pokusi pouZit jakoukoliv techniku, je okamzité viditelny. MiiZze manipulovat s predméty, které volné lezi (nema je u sebe néjaka . .
\:’ 4 |Magen: Kage no Reisu Stinovy pfizrak Mistrovska zneviditelfovaci technika . ! P o v i SARLLE LT ik i w( s o zaklad kohout drak pes opice 7
c moznost pohybovat se. postava). V pfipadg, Ze sesilatel setrvava nepohnuté na misté, stava se automaticky nezjistitelnym. V pfipadé, Ze se v dobé trvani
g techniky zviditelni, mGZe zdarma vstoupit zpét do neviditelnosti, pokud se dostane mimo zorna pole dalSich osob.
]
o Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro bézné oko. MiZe se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se
e g Y o r— Mimo boi. Zneviditelnéni na 30 minut pokusi pouzit jakoukoliv techniku, je okamzité viditelny. MGze krast predméty postavam (mohou to ale ucitit) a mize z
5 Magen: Kagemusha Stl’novf/ valeénik technika moinostjloh bovat se. 1x naiisto " |neviditelnosti zadtoéit (zviditelnéni az po platném zdsahu), priéemz prvni Utok vedeny z neviditelnosti je veden najisto (1x na zaklad kohout drak pes opice 9
pohy : ) ) aktivaci techniky). V pripadé, Ze sesilatel setrvava nepohnuté na misté, stava se automaticky nezjistitelnym. V pfipadé, Ze se v
dobé trvani techniky zviditelni, mGze zdarma vstoupit zpét do neviditelnosti, pokud se dostane mimo zorna pole dalSich osob.
. Mimo boj. Jedno jakékoliv genjutusu  |Ninja ulozi do své mysli mentalni zrcadlo a s jeho pomoci je schopen obrétit pravé jedno jakékoliv na néj zacilené genjustu proti
g - e Mistrovskd obrana proti genjutsu i i
5 [Magen: Kyo Tenchi-ten Ao gins o e ? e se obréti proti jeho pivodci. tomu, kdo jej na néj seslal. Po poufiti se zrcadlo rozpadne a techniku je nutno seslat znovu. zaklad krysa ORcE il €
Imunita na jakykoliv bézny zasah » . . . L o ) . -
Mistrovskd obrannd technika, Cinici zbrani, rukou, pohledem ¢i kouli po Nvm!a € star:(et_p':o T ?Il;olprla'kt'ic'kyknel.po"stllhnuteiny,bac Vldlt?|:\/. Jeh(;a o'bravz_ Sel ct\ve!e; 52 ;’olzvm)az?ny a:ejasn\{. K:ykollwv s _to Nesm{ byt pouZito v kombinaci s
a . , . . , . L feje, je prakticky nezasaZitelny jakymkoliv jinym zplsobem, nez hromadnym Zivelnym jutsu (ryZe) - imunita na zasah se viemi p . L .
6 |Magen: Seigo-sei Nedotknutelnost sesilatele po dobu boje zcela imunniho |dobu boje (1 chakra). Ninja je IR, D12 v By JIRnNZED U V0] U zaklad kohout drak pes had 4 |jakoukoliv jinou obrannou genjutsu

technikou.







