Specidlni vesnické stromy technik tvofi vidy Sest technik od prvni do Sesté uUrovné, ptricemz prvni
Uroven si Ize (za standardnich podminek) vybrat vidy jen pfi tvorbé postavy. Ve chvili, kdy si hrac
vybere alespon prvni Uroven ze specialniho vesnického stromu, vztahuji se na néj vSechny kostymové
pozadavky a vyhody a nevyhody celého stromu.

Listova: Byakugan

Popis:

Byakugan je kekkei genkai, dédicnd schopnost svdzand s klanem Hyuga. Presnéji jde o dojutsu, ocni
techniku, posledni siroce rozsifenou po tom, co klan Uchihi s legenddrnim Sharinganem takrka
vymizel. Byakugan umoZiiuje rozsifit zorné pole uZivatele do neuvéritelné miry a rozsahu a umozZriuje
vidét tok chakry v Zivych tvorech a vnimat je na velké vzddlenosti. Na jeho zdkladé vybudoval klan
Hyuga bojovy styl ,,gentle fist“, ktery jim umoZriuje precizni zasahy do chakrovych uzli protivnika, aniz
by se sami nechali zaskocit a zasdhnout.

Hyuga, jeden ze ctyr vznesenych klanG Konohy je velmi konzervativni a to i navzdory tendencim
v desetiletich od Ctvrté vdlky. Jeho &lenové stdle Ziji v pomérné pevné klanové struktufe a jsou
zvéstovateli tradicnich hodnot. Jejich unikdtni schopnosti jim zajistily vyznamnou politickou pozici a
moc v faddch ninji z Konohy. Samotné jméno klanu Hyuuga rozndsi v faddch neprdtel strach a
respekt.

Herni styl: UZivatel Byakuganu ma vyvazeny herni styl zaméreny ryze na taijutsu, jak ofenzivni, tak
defenzivni. Nevyhodou je velkd chakrovd naroc¢nost, ale ta je vyvazena absenci nutnosti skladat po
aktivaci byakuganu jakékoliv peceti.

Kostymova podminka: Idedlnim dopliikem kostymu by byly bilé kontaktni cocky. Minimalné by ale
kostym mél kopirovat zékladni vzhled ¢len(i Hyuga klanu (napt. dlouhé, rovné, tmavsi viasy, bilé prvky
a kimona, oproti bézné vybavé ninju z Listové) a kresba Zilek okolo o¢i.

Nevyhoda: Vsechny ostatni techniky a chakra stoji pfi tvorbé i ve hfe o 1 zkusenost vice, nez by byla
jejich standardni cena.

Techniky:

1) Byakugan

2) Bojovy styl ,Vznesena pést"

3) Osm trigramd, tficet dva dlani

4) Osm trigram(, Sedesat Ctyfti dlani
5) Osm trigram, tocici se nebesa
6) Osm trigram(, podtlakova pést



Oblacna: Cesta bojovnika

Popis:

Shinobi ze Skryté oblacné vesnice vZdy vyzndvali kult sily. Vzorem mnohych jsou v tomto ohledu
nékteri drzitelé titulu Raikageho, ktefi krdaceli cestou bojovnika a béZné posouvali hranice toho, co je
v lidskych moZnostech. Nejsou vsak jedini, ac jde asi o nejznaméjsi priklady, a na cestu bojovnika se
vydal nejeden ninja, navzdory tomu, Ze cesta je to trnitd.

Cesta bojovnika se v pribéhu let stala unikdtnim tréninkovym drillem, ktery vede k nebyvalému
rozvoji fyzické i dusevni sily a proméni shinobiho v nebezpecného protivnika v boji tvdri v tvdr.
Bojovnici ignoruji bolest, zvlddnou unést aZ nemoZné mnoZstvi ran, bojuji, kdyZ ostatni uZ padli a jejich
udery drti na prach i kdmen. Mistfi mezi nimi se pak zahaluji do pldsté z bleskové chakry, ktery jejich
silu a reakce posune daleko mimo lidské limity.

Herni styl: Valecnik z Kumogakure je typicky tank. Jeho Ucelem je na sebe navazat boj a hodné
vydrZet, bez ohledu na to, jaky konkrétni bojovy styl zvoli (idedlné kombinace s taijutsu). Jeho
vyhodou je velkd vydrz, schopnost prechazet z potycky do potycky a schopnost rozdavat silné rany.
Jeho nizké zasoby chakry a absence konkrétnich technik jsou jeho hlavni nevyhodou.

Kostymova podminka: BéZna vybava shinobi z Oblacné by méla byt doplnénd o vSemoziné cinky a
zavazi na koncetiny. Obrovska sila se mlze skryvat i v napohled utlém téle, dllezité je vyuZivani
volného ¢asu k soustavnému cviceni.

Nevyhoda: Kazdy bod chakry (i pfi tvorbé postavy) stoji 4 zkusenosti.

Techniky:

1) Prekroceni limit(
2) Tajemstvi Yang

3) Nadlidska sila

4) Nadlidska odolnost
5) Mistrovstvi Yang
6) Nabity bleskem

Pisecna: Loutkarstvi

Popis:

Loutkdri z Pisecné vesnice jsou i pisecnymi shinobi ¢asto vnimdni jako tajnistkdrska sekta, coZ je
z Casti ddno i tim, Ze jejich prdce vyZaduje dlouhé hodiny a dny pfiprav a jejich zdliba v hrani si
s rtiznymi jedy jejich reputaci také nezlepsuje. Navzdory této vseobecné nediivére, loutkadri patfi mezi
elitni bojovniky vesnice a jména nékterych z nich, napriklad Druhy Kazekage, Cténd Chiyo, Sasori
Z Rudych piskt, nebo Kankuro, presia v legendy.



Loutkdfi travi mnoho casu ve svych dilndch, kde sestavuji a vylepsuji své vytvory, vyvijeji nové postupu
a michaji nebezpecné jedy, aby pak stejné dlouho trénovali své tajné techniky a zdokonalovali se
v ovladdni loutek. Schopny loutkar pry dokdZe v jednom okamZiku vétsinou ovlddat tfi loutky, mistri
jich oviddaji aZ deset, ale povésti pravi, Ze Sasori jich zvldad| sto.

|ll

Herni styl: Loutkar se v boji zaméruje na ,,crowd-control” — jeho cilem je udrzet protivniky ve zmatku
a rozdélené tak, aby je mohli jeho spolubojovnici jednoduse porazit. Jeho loutky mu umoZiuji udrzet
se mimo boj samotny a pfitom rozdavat Sirokou skalu efekt(. Loutkar je zprostén nutnosti délat

peceti, ovsem jeho bojovy styl je pomérné ndrocny na chakru a predevsim nepfimy, neni zaméfen na

zrafovani, ale ovliviiovani protivnika a proto vyzaduje taktické mysleni.

Kostymova podminka: Soucasti vybavy musi byt humanoidni loutka velka cca 0,5 metru na
provazech nejvice metr dlouhych. V idealnim ptipadé latkova, pfi spravném provedeni je mozno
pouzivat ji jako zbran.

Nevyhoda: Opravovani a vylepSovani loutek stoji penize, loutkarské techniky jsou naro¢né na chakru
a vsechny ostatni techniky stoji o 1 vice zkuSenosti.

Techniky:

1) Vylepseni loutky
2) Vylepseni loutky
3) Vylepseni loutky
4) Vylepseni loutky
5) Vylepseni loutky
6) Soen: Hitomi Gokd

Popis:

»Sedm Sermifi z Mizné” je skupina elitnich shinobi, viadnoucich mocnymi cepelemi a vytfibenym
bojovym stylem. Jejich historie je divokd a pohnutd, ale bez ohledu na to, jak nebezpecni a
nezvladatelni Casto byli, vidy byli také velkym vzorem a cilem mnoha mladsich ninji a kunoichi
Kirigakure. Skutecny vykvét, v dobrém i ve zlém.

Zaklady dnesni generace sedmi neleZi uz v krvi, jak tomu bylo dfive, ale to je necini o nic méné
nebezpecné. Od drivéjsich generaci je odlisuji pfedevsim dvé véci. Zaprvé Cdst ze sedmi legenddrnich
Cepeli, které se drive preddvaly z generace na generaci, se ztratila, a i kdyZ nékteré byly nahrazeny, ne
vSichni ze sedmicky disponuji mocnymi zbranémi z praddvnych casu. A za druhé, Mizukage Chojuro,
neporaZend hlava Sedmicky, nékdy také zndmy jako ,Ken to Rojin“, tedy Stafec s mecem, zaved|!
pfisné prdavo vyzvy — kterykoliv shinobi z MiZné studujici cestu Sermirstvi md prdvo vyzvat ¢lena
Sedmicky, ktery kdyZ prohraje, musi postoupit své misto v Sedmi a pfipadné zbrafi svému protivnikovi.
Pozici neni moZno usurpovat ani vraZdou, ani kradezi.



Herni styl: Sermifi, navzdory rznym bojovym styl@im, kterym se mohou vénovat, zastavaji pfedevsim
roli vale¢nik( s vysokym ,, DPS“, protoze moznost od pocatku hry vladnout i témi nejdelSimi zbranémi
a doplnovat je schopnostmi, jim dava velkou ofenzivni vyhodu. lJejich nevyvadzené zaméreni na
konkrétni druh zbrané je ale cinni slabsi v ostatnich ohledech, protoZze musi mnoho energie a sily
vénovat rozvijeni svého uméni. Sermifi maji méné chakry a ti, ktefi od pocatku bojuji s delimi
zbranémi i méné Zivot(, coz by jejich herni styl mélo posunout smérem ke ,glass-cannon”.

Kostymové podminky: Vsichni Sermifi nosi jako souéast své vybavy tmavé modrou $alu, poptipadé
satek, na které je bily kruh se symbolem kanji pro mec (ken). ZpUsob jeho zakomponovani do
kostymu je individualni (kolem pasu, kolem krku, na ruce atp.), ale musi byt jasné vidét — jde o
védomé se prihlaseni k Sermitské filosofii. Spi¢até zuby dobrovolné.

Nevyhoda: Kazdy bod chakry (i pti tvorbé postavy) stoji 4 zkusenosti.

Schopnosti:

1) Vyvolena zbran
2) Sermitsky styl
3) Sermifsky styl
4) Sermitsky styl
5) Sermifsky styl
6) Sermitsky styl

Kamenna: Mudrcové z kamene

Popis:

Ishi-no sennin jsou ztélesnénim ninda, bojovnické filosofie, Iwagakure, kterd vyzndvd ,,Kamennou
vili“. Rdd kamennych svétcl, & také mudrci, vznikl krdtce po C&tvrté vdlce za podpory ctvrté
tsuchikage a velmi rychle zapustil ve vesnici kofeny. Nékteri jej oznacuji za sektu, jini spis za Zivotni
styl, nejvice vsak pripomind mnissky rdad — vsichni clenové usiluji o oprosténi se od osobnich pohnutek,
tak, aby mohli lépe slouZit celku.

Jeden kdmen nic neznamend, ale mnoho kamenu tvori zed'— a kdmen nereptd a nepohnuté pini svij
ukol stavebniho dilu, dokud se nerozpadne a neni nahrazen jinym. Vyklad ninda shinobi z Iwagakure
pfipadd nékterym dosti drakonicky a Ishi-no sennin rozhodné diky tomu nepatii mezi proaktivni a
vudci typy, tvrdy reZzim jim ale umozZiuje soustredit se pouze na sluzbu vesnici a sebezdokonalovani,
jehoZ cilem je dosdhnout schopnosti ovlddat senjutsu, které se zakladatelé Fadu pred dlouhymi
desetiletimi naucili v dalekych a exotickych krajich.

Herni styl: Mudrcové jsou ,tankem* z kategorie vSemoznych mnich( a paladind. V pribéhu hry ziskaji
imunitu takrka na vSechny mozZné negativni efekty, a proto jsou schopni v boji vydrzet dlouho a vazat
na sebe nepfitele, coz umozni spolubojovnikiim pfipravit vhodnou strategii. Tyto vyhody jsou
vyvaZeny ztizenym pristupem k chakie, velmi omezenym repertodrem zbrani a pak samoziejmé



pomérné asketickym role-playingem. Clenové fadu Ishi-no sennin Ziji pro vesnici a pro tym a zcela se
odprostuji od svych osobnich potfeb.

Kostymové pozadavky: Sedé senninské roucho bez rukdvi pres kostym, se symbolem kanji pro
ykamen”. Tetovani se stejnym symbolem viditelné na téle (obvykle na obliceji).

Nevyhody: Kazdy bod chakry stoji 4 zkuSenosti (ovladnuti senjtsu vyZzaduje velké kapacity chakry a
vladu nad ni — mudrcové proto cvici dvakrat tak tvrdéji). Zakaz pouzivat veskeré zbrané krom holi a
vlastnich rukou (Ukolem kamenného mudrce neni Utocit, ale branit).

Schopnosti:

1) NeohroZenost

2) Neotresitelnost

3) Nepohnutelnost

4) Rovnovaha nebe a zemé
5) Rovnovaha ying a yang
6) Senjutsu



