Zakladni taijutsu

Pokrocilé taijutsu

Engo no Jutsu

Ceské jméno

Kratky popis

Zakladni kryt

Efekt

1x kryt - zbran rukou

Dlouhy popis

Tato technika umozZni jedenkrat vykryt rukou zbran.

zaklad

Peceti a chakra

Poznamky

Girochin Hou no Jutsu

Zakladni Gtocna technika

1x odhozeni (pfimy zésah, beze zbrané

)

Po iniciaci techniky je ninja v aktudlnim stietu schopen prvnim platnym Gderem rukou svého nepfitele odhodit (bojové heslo
odhozeni).

zaklad

Mamoru no Jutsu

Zéakladni Ghyb

Uhyb/3 chakry

Ninja je diky svym schopnostem a tréninku schopen se vyhnout mnoha ttokdm. Kdykoliv to Gtok umoZriuje, méze zaplatit 3
chakry a vyuZit Ghyb (neni-li paralyzovan, v agénii, ¢i jinak trvale a zcela znehybnén).

Tafunesu

HouZevnatost

Zachranna technika

0 1 minutu oddali agonii

V okamZiku, kdy by mél ninja upadnout do agénie, vydrzi jesté jednu minutu na nohou. Tento ¢as muZe vyuZit k Gtéku, nebo k
pokracovéni v boji - ovem jakykoliv dalsi platny zdsah mu agénii pfivodi automaticky.

Heiki

Vycvik se zbrani

Schopnost pouzivat Zakladni zbrané

Vycvik jenz umozni ninjovi pouZivat zékladni zbrané: KUNAI, SHURIKEN

Wanryoku

Télesna sila

Zvysuje odolnost na tkor dusevni sily

Ninja ma diky télesnym cvi¢enim +1 Zivot, ale jeho maximum chakry je trvale snizeno o -2 body. Toto je pasivni vlastnost.







Boj se zbranémi

i ninjutsu

Zakladn

jutsu

13 nin

Pokrodi

soupere.

soupefem v boji se zbranémi

110+ cm) a na dal3i doplrikové techniky v kenjutsu. Jeho mistrovstvi je na takové Urovni, ze dokaze &ist boj svého ozbrojeného
soupefe a za kazdé dva Uhyby, které soupef pouZije proti jeho Gtokdim, ma on moZnost vyuzit Ghyb za 2 body chakry.

2 |Tanki Ken Schopnost pouZivat dal3i zbrané Umozni pouzit zbrané : NINJATO, KATAR 0 |Nutny "Vycvik se zbrani"
. . . ) . . ) . . Ninja se posadi, poloZi pfed sebe zbrafi soustfedi minutu tok chakry tak, aby ji byla zcela nabitd. Poté obfadné zbrari zabodne do Neni moZzné pouzivat zbrané bez
3 |Shi no Kama Kosa Smrtky DoraZeni nepfitele pomoci zbrané. Technika dorazenf IR (R (el . W HIB] L p
nepfitele a veskerou chakru uvolni. Cepeli a bodct
3 |Hanbojutsu Schopnost pouzivat dalsi zbrané Umozni pouzit zbrané: HANBO 0
3 |Tan Ken Schopnost pouzivat dal3i zbrané Umozni poutzit zbrané : WAKIZASHI 0 [Nutnost umét pouzivat: NINJATO
3 |Kamajutsu Schopnost pouzivat dalsi zbrané Umozni pouzit zbrang: KAMA 0
4 (Bojutsu Schopnost pouzivat dalsi zbrané Umozni pouzit zbrané: BOJOVA HUL 0 [Nutnost umét pouzivat: HANBO
4 |Tan Ken no shutoku Schopnost poutivat dal3i zbrang Umosni pouZit zbran& : KATANA 0 [Nutnost umét pouzivat: WAKIZASHI
4 |Kusarigamajutsu Schopnost pouzivat dal3i zbrané Umoini pouit zbrané: KUSARIGAMA 0 [Nutnost umét pouzivat: KAMA
5 [Ken Schopnost pouzivat dalsi zbrané Umozni pouZit zbrané : ODACHI 0
5 [Daiyamondo ha Diamantova cepel Technika drtivého Gderu zbrani 1x rozttisténi (zasah zbrani) Ninja nabije svoji zbrafi chakrou a diky tomu je schopen roztfistit zisahem zbraf protivnikovu, nebo jeho konéetinu. 4
Shinobi dokonale zvlada boje s riznymi typy holi a jeho zbrafi je pfirozenym prodlouzenim jeho téla. Jeho schopnost udélit efekt
5 [Boiutsu no Shutok Mistrovské uméni boje s |Mistti boje s holi zvladaji drtivé Gtoky |[Ochromeni/1 chakra, nebo 1 ochromeni platnym zdsahem se zlep$uje (nyni stoji pouze 1 chakru). Pomoci chakry je navic schopen ustédrovat s holi drtivé 0
IR e el holi proti protivnikim. zranéni/2 chakry (platny zésah holi) utoky, které pfekvapi i ty nejsilnéjsi z ninji (1 zranéni/2 chakry, platny zasah holi). Ochromeni a zranéni nelze kombinovat a
zranéni nelze kumulovat, je oviem mozné velmistrovstvi kombinovat s jinymi technikami (nap¥. Zivelnym posilenim zbrané).
6 |Kodaimoso Schopnost pouzivat dalsi zbrané Umozni pouzit zbrané : NAGAMAKI, NAGINATA a dal3i obrovské Eepelové zbrané del$i nez 110 cm 0
Schopnost pouzivat vétéinu zbrant, ) o o Tatc? technika l{moznl rll?jc?)lllpouz'l)/at vsschny bezn? zbrané f)d prvni az po ;?atcu urv{vteln Ualv(? E)y’umel vse’chny pnsl’usne :
. v v . . 1x Uhyb za kazdé 2 Ghyby pouzité kenjutsu techniky umoZfiujici pouZivat néjakou zbrari). Technika se nevztahuje na uméni pouzivani obrovskych zbrani (Tachi, tzn.
6 |Buki senmonka Zbrariovy expert schopnost €ist boj ozbrojeného 2

1 [Bunshin no Jutsu Dvojnik Jednoduchd obrana pomoci dvojnikd |2 x Ghyb Jednoduchy klon je nejzakladn&jsi jutsu ninji. Podstatné pro ty, ktefi chtéji prvni bitku prezit. zaklad beran had tygr 2
Mimo boj. Prvni jutsu stfetu stoji o
1 |Zan Mai Prosta zklidriovaci technika polovinu méné (zaokrouhleno Ninja se dostava do klidného stavu, kdy je jeho télo na prvni okamzik v klidu s chakrou. zaklad 0 |soustfedéni probihd 5 minut
nahoru).
" vl il & it p . Pfemisténi o 15m pry¢ od boje, - L » . P 2 .
1 |Kawarimi no Jutsu Premisténi Zachranna premistovaci technika ukongeni stretu Ninja se pfemisti z nebezpeci a na jeho misté se zjevi dievény Spalek. zaklad opice pes 2
. . . . Chakra se pii meditaci obnovuje Diky intenzivnimu vycviku, se ninja naucil [épe obnovovat chakru. Pfi meditaci ve vesnici obnovi 1 bod chakry za minutu, mimo
1 |Obnova chakry Zakladni meditaéni technika e Al esnici za 2 minuty, Toto je pasivil schopnost, 0
L . ., |Jen po vybéru této techniky je mozno
A2 Ninja je schopen pouZzivat dva rzné p vy X vh .
2 |Splynuti ZivlG sivl vybirat si schopnosti ze dvou riiznych 0
v Fivld.,
AR 2 ad Ninja kratkodobé spouta cil . . o ) — . . . L . A .
2 |Kanashibari no Jutsu Chakrové spoutani S ——— Ochromeni (zasah kouli) Ninja zasahne cil svoji vlastni surovou chakrou zformovanou do vidken, a kratkodobé jej tak spouta. zaklad krysa 2 |Hozeni koule
Pfi seslani techniky na sebe ninja vezme cizi podobu (kterou musi byt na dotazani schopen pfimérené detailné popsat). Udrzovani
e mE e metnm s et aeerrenechs podoby vyzaduje soustiedéni (kazda technika seslana pod vlivem Henge stoji o 1 bod chakry vic). Technika konéi v okamziku, kdy
2 |Henge no jutsu Transformacni technika ) . P Y P se ji rozhodne dritel uvolnit, v okamziku, kdy mu dojde chakra ¢i pét vtefin po tom, co upadne do bezvédomi (napfiklad do zaklad pes prase beran 4

kratkou dobu vzit cizi podobu.

béznymi smysly

agonie). Po dobu fungovani techniky nosi hra¢ na rameni pfislusnou stuhu a u sebe informaéni karticky pro postavy s Vylepsenym
vnimanim.




Zivel zemé

Fuuton: Fuuma Shiruken

Vrhaci hvézdice obalend vzdusnou
charkou

1 zranéni, najisto, vzduchem
(shuriken)

Ninja obklopi shuriken chakrou a vrhne jej. Hvézdice je navadéna vzdusnymi proudy, je nemozné se ji vyhnout. Plati na shurikeny
viech velikosti.

zaklad

drak

Pouze se shurikenem

Odhozeni, 1 zranéni (pfimy zésah, bez

Zivel vzduchu

Zivel ohné

Fuuton : Doku Kiri PFimy dder vzdusnou charkou ) Ruku ninjy obklopi vzdu3na chakra, ktera d4 jeho tderu nelidskou silu, ktera dokaze nepfitele odhodit zaklad opice drak PFimy tder

Z|
Fuuton : Juuho Shou Vzdusna strela Odhozeni + Ochromeni (vrzeni koule) |Vzdusna chakra zformovana do koule, ktera ma nigivé uginky, pokud je schopna zaséhnout. zaklad krysa drak Hozeni koule
Fuuton : Komu no Jutsu Obranna technika 3x Uhyb Vzdusna chakra obklopi télo ninjy a umozni mu pohybovat se po bojisti s lehkosti. zaklad pes prase drak Obranna technika

e o . . - . Po dobu boje +1 zranéni pfi zasahu Zivelnd chakra vétru posili zbrafi (vrhaci zbrané, kunai, katar, ninjato), ktera bude po dobu boje davat pfi platném zasahu +1 . , . . . "

Fuuton: Kaze no Tsume Vétrny drap Zivelna chakra vétru posili zbrari e ! P . P ¢ 2R o ! 0L zaklad drak beran byk Umét pouZivat dané zbrané

zbrani, zivlem zranéni.

. , .. . . Zrani 1 cil za 1 Zivot (najisto, koule Pomoci chakry ninja spoutd vétrné proudy a proméni je v dravé vzdusné draky, ktefi zautoci na jeden cil, ktery zrani, nebo na vice . -

Fuuton: Kaze no Ryu Vétrny drak Prudky dder zdudnym proudem " ( s ) oo WL SISO ! ky 4 y zaklad drak tygr drak Koule nebo ryze

nebo odhodi vice cilli (ryze, najisto)  [cild, které odhodi. Utoku neni mozno se vyhnout.

Ninja mezi dlanémi prudce roztoéi vétrnou chakru a vypusti ji na nepfitele. Stfela se rozvine ve vétrny vir, ktery protivnika chyti ve
. . Vétrny vir obklopi cil a pohazuje si s . ’ svém stfedu a pohazuje si s nim po bitevnim poli. Po zésahu ihned efekt odhozeni. Kdykoliv v priib&hu stfetu mé pak sesilatel .
Fuuton: Kaze no kusari Vétrnd pouta ) v B P ! 3x odhozeni na jeden cil (koule) , "1 8 ponazul M PO Ditevim P . e ozent. JAYKoIv VP . SRS zaklad prase pes krysa
nim nérok pouZi je3té 2x odhozeni (na stejny cil, automaticky), nejdfive v3ak zahlasitelné vidy pfi dopadu cile. U téchto maze sesilatel
techniky libovolné uréovat smér. Technika konci s koncem stfetu ¢i ve chvili, kdy sesilateli dojde chakra.
. L " 2 zranéni (vrzeni koule), roztfisténi ) X . . . , .,

Fuuton : Renkuudan Vzdusny vlk zautoéi na soupere . ( ) )V )y Vzdusna chakra se zformuje do tvaru vlka a brutdlné rozsekd nepfitele na kusy. zaklad byk had drak Vrzeni koule

koncetiny dle volby utoénika

. . - Ninja obali ¢epel vzdusnou chakrou a [Najisto do konce zboje (kunai, katar, |Ninja dychne na ¢epel vzdu$nou chakru zformovanou v Ustech, ktery zbrari obali a éepeli doda ne¢ekanou ostrost a délku, diki . . , .
Fuuton: Shinkuujin Vakuova cepel AREElE 2 ie( i dyehne na cepe’ vzaunou cha - v zaran Spel o v zéklad pes drak kohout krysa Schopnost pouzivat dané zbrané
2zvysi tak jeji ostrost a dosah. ninjato) ¢emut? je takika nemozné se jejimu zdsahu vyhnout (najisto). Technika trva do ukonéeni stietu.

Fuuton : Zankuuha Nigiva vzdu$na vina 2 zranéni, odhozeni (vrZeni ryze) Vzdusna vina, kterd smete nepratele vétry, ostrymi jako Eepele. zaklad prase had byk pes Ryze




Zivel blesku

Zivel vody

injutsu

a nin,

Lécitelsk

Raiton : Limelight Matouci zablesk Zmateni, ryze Ninja vyuZije bleskové chakry a vyvola oslepujici svétlo, které na 10 vteFin oslepi kazdého, koho zaséhne ryze. zaklad opice krysa 3 [Ryze
. . Zasah doprovazeny ochromujicim o 7 a0 L e by . U RSP . = e
Raiton : Raylkuu s @ e -1 Zivot, ochromeni, pfimy tder Ninja zasdhne nepfitele pésti, ktera je obklopena bleskovou chakrou. Zasah zpusobi do¢asné ochromeni jedné koncetiny. zaklad krysa 2 |Pfimy uder
. q q & (% . . " « Po dobu boje +1 zranéni pfi zasahu Zivelna chakra blesk ili zbraf (vrhaci zbrang, wakizashi, katana), ktera bud dobu boje ddvat pfi platném zasahu +1 p as - 7 - 2 .
Raiton: Kamimari no Manto |Bleskovy plast Zivelna chakra blesku posila zbrafi sbrani iivIeJm B z::i;:ic akra blesku posil zbrafi (vrhaci zorang, wakizashi, katana), kterd bude po dobu boje dévat pfi platném zdsahu + zaklad beran kan zajic 0 [Umét pouzivat dané zbrané
. . . .. T Obranna technika, vraceni uderu, Ninja obklopi své télo brnénim, tvofeného z bleskové chakry. Pokud je ninja platné zasazen zbrani &i rukou za 1 Zivot, vréti dder . . .
Raiton : Raigeki no Yoiri Brnéni tvofené zivlem blesku odhozeni ttognika i obrénce steinou silol tonikovi {najiste) a odhodi ttaznika i obrance {odhozeni) od sebe. zéklad drak krysa 3 |Obranna technika
Raiton : Kamimari no Rukavice hromdi Vyboje obklopujici ruku odrazejicia  |1x kryt (rukou seénou zbrari), pfipadné|Ruku ninjy obklopi silné bleskové vyboje, které odrazeji viechny kovové zbrang, takze je mozno se s ni kryt. Pokud ve chvili J4Klad drak opice )
Tebukuro nicici zbrané navic 1x roztfiSténi zbrané Gsp&sného krytu ninja vloZi do jutsu dalsi 4 chakry, zbraf je prudkym vybojem zniena. B
Raiton : Rajingu Sandaa Zasah bleskem Odhozeni, paralyza, vrzeni koule Specialni bleskové jutsu ve formé hromu, ktery, pokud zasahne, odhodi zasazeného a ke véemu jej paralyzuje. zaklad drak byk krysa 3
. . G Mocny uder hromu otfese zemi a Odhozeni, ochromeni dolnich Ninja povold mohutny blesk, ktery s hromovym zahfménim udefi do zemé a vyvold mocné otiesy. Ty odhodi nepfétele a nasledné . ,
Raiton: Guraunddospurita  |Uder hromu odhodi nepfitele. kondetin (rye) wyboje je ochrom. zaklad pes prase byk krysa 6
. . L . ., Ubere 1 Zivot, odhozeni, paralyza, o ., .. . : § . ) ) .
Raiton : Kuroi Kaminari Uder posileny bleskovou chakrou pfimy tder (beze zbrané) PFimy Uder, ktery dokéze nepfitele odhodit a zranit pomoci surové, bleskové chakry. zaklad kohout pes krysa 4
. . , . Nesmirné rychly a navadény vyboj .. " Po sloZeni peéeti z rukou ninji vystreli bleskové kopi, prudky a rychly vyboj energie, ktery je navadény na cil. Tak rychlé a pfesné .
Raiton: Gian Bleskové kopi blecku R VBl 11 sivot, najisto, pohled o nepda, e B e Y s zéklad drak pes beran krysa | 8
. T - L, Ubere 2 Zivoty, najisto, pfimy tder . . T P S < . L
Raiton : Chidori Legendarni bleskovy tder W ] primy Bleskova chakra zformovana v oteviené dlani, kterou neni moZné zastavit, nebo pfed ni uniknout. zaklad krysa pes drak opice 5 |Kontaktni tder

beze zbrané!

Ninja vyuZije svého soustiedéni a pomoci chakry vytvofi specidlni, sloZitou techniku, diky které dokaZze uzavrit nejhorsi zranéni

q s L o[ T p q 13 " < . P
Shosen no Jutsu Technika mystické dlané [Zakladni Iécitelska technika 1 Zivot, + 2 chakry svého kolegy. LéZeni trva alesport 5 viefin, béhem kterjch je tfeba se na techniku piné soustfedit, zéklad byk tygr 2 |Nutny fyzicky dotyk
Zékladni nastroj Ié€iteld, poutzitelny i jako zbrarfi. Ninja obali &st dlané chakrou, kterou vytvaruje do podoby ostré éepele, ktera
Chakura no Mesu Chrakrovy skalpel Néstroj léiteld vyuzitelny v boji 2x ochromeni (zésah beze zbranég) mu umoZfiuje dévat precizni a zasahy, které narusuji nervovou soustavu protivnikéi. Ochromenf pfi zdsahu do konéetiny hibetem zaklad kohout zajic 3 |zasah beze zbrané
ruky.
Lékarsky ninja po sloZeni peceti vpravi do téla osoby v agonii dotykem smrtici chakru, kterd postupné ukonéi Zivotni funkce
Anraku shi Pokojnd smrt Bezbolestné usmrti postavu v agénii  |Technika dorazeni pacienta (doraZeni). Tento zpGsob usmrceni je zdlouhavy (trva deset minut), ale zkuden&jsi Ié€itelé jsou jej schopni urychlit a zaklad kan drak pes kohout | 10
provadét efektivnéji (za kazdou dalsi Iékarskou techniku, kterou ninja umi, se trvani procesu sniZzuje o 2 minuty a cena o 2 chakry).
. Mocna technika et aus . . + 1 Zivot, + 4 chakry, ukonéi efekt Ninja vyufije svého soustiedéni a pomoci chakry vytvofi specidlni, slozitou techniku, diky které dokaze uzavfit nejhori zranéni . , P
Biggu Shosen no Jutsu mystické dlané RetfreCI elielEle) dediile ochromeni jedné koncetiny svého kolegy a zbavit jej ochromeni. Léceni trvd alespori 5 vtefin, béhem kterych je tfeba se na techniku pIné soustredit. zlded i Ri/ea tyer & |mg iaEsg elai
Toto je jednoduchd technika zaloZzena na mnohem komplexnéjsich postupech, které vytvofili patd Hokage Tsunade a renegat
Saibo saisei Bunécna regenerace Technika automaticky Ié&ici zranéni  [Mimo boj, vylé¢i 1 Zivot pfi zranéni Kabuto. Lé¢itel uloZi do téla pacienta chakru, kterd se v okamziku zranéni aktivuje a spusti bun&nou regeneraci a vylééi tak zaklad kohout krysa tygr drak 6 [Nutny fyzicky dotyk
pacientovi 1 Zivot. Do jednoho pacienta neni mozno vlozit vice nez jednu jakoukoliv techniku zpUsobujici bunéénou regeneraci.
. ’ o ) : e ) ; PFida + 2 Zivoty, + 6 chakry, ukongi Nlrlua vyuZije sveho‘st')u'stredenl a p’orr’\?u ?hak,ry vytvorl specLaInl, flomou tef:hnl'ku,vdlky které dckaz'e uzavtlt nejhf:rrs! zranéni ’ il i, melim vz 6
Baningu Shosen no Jutsu Planouci mysticka dlafi  |Mistrovska lécitelska technika L . . svého kolegya zbavit jej ochromeni. Lé&eni trva alespori 5 vteFin, b&hem kterych je tfeba se na techniku pIné sousttedit. zaklad tygr kohout drak tygr 6 .
efekt ochromeni jedné koncetiny . Sl - PR ; . Lo . M . 5 metrd
Mistrovstvi [éCitele je tak velké, Ze pro seslani neni tfeba se cile dotykat, techniku je moZno seslat az na vzdalenost 5 metrd.
) Precizni chakrovy . 2x ochromeni a paralyza (zdsah beze [K dokonalosti dovedend technika chakrového skalpelu, pomoci které je shinobi schopen pfi zasahu zablokovat celou nervovou . ..
Seikakuna chakuramesu vy Nastroj lé€iteld vyuZitelny v boji . prEli - P  pe, P ere] cnopenp zaklad kohout zajic drak 4 |Zasah beze zbrané
skalpel zbrané) soustavu obéti. Efekt paralyza, pfi zdsahu do koncetiny pak navic je$té ochromeni.
. .. 22 A . . o o . . A5 .. . . _.|Dokonalejsi kopie techniky renegéta Kabuta, kterd efektivnéji vyuZiva vlozenou chakru. VloZzend chakra vylééi obéti dvé rizna . , . , e
In Saibo saisei Bunécna Jin regenerace |Technika automaticky lécici zranéni  |Mimo boj, vyléci az 2 Zivoty pfi zranéni S P A —— . ) B zaklad byk krysa tygr opice 8 |Nutny fyzicky dotyk
zranéni (2 Zivoty, naraz nebo postupné), nez vyprcha.
. " . I " . |Mimo boj, napravi koncetin Toto je naro¢na technika, ktera aktivuje obnovu kosti v téle pacienta a dokaze tak vylé€it jednu konéetinu postizenou efektem . . » PP
Hone rinyuaru Obnova kosti Technika napravujici roztfisténé kosti DLl LS v Kt ! B e . zaklad opice zajic prase pes 10 [Nutny fyzicky dotyk
postizené rozfisténim RoztFisténi.
Technika oziveni neni zadné zakazané uméni, jde pouze o metodu resuscitace dovedenou k dokonalosti v dobach posledni
. v . X ey . L Lo, . X injovské valky. Léitelé i padlé hinobimu do téla obrovské Zstvi chakry, skrze které kusi nastartovat jeh a e,
Fukkatsu Technika oziveni Technika umoZfiujici resuscitaci Oziveni mrtvého do agonie L e A g zaklad pes kohout 12 [Nutny fyzicky dotyk

télesné funkce, za podpory pfimé srdeéni masaze. Dokaze pfivést k Zivotu dorazenou obé&t mrtvou ne déle nez 5 minut, jejiz télo
nebylo nijak znehodnoceno. OZiveny nebude mit Zzadné Zivoty ani chakru a bude v agonii.




- 1 [Genjutsu: Yami Temnota Jednoducha iluzorni obrannd technika |1x Ghyb Po pouiti techniky se okoli zd4, jako by byl ninja zahalen ve stinech. zaklad opice 2
£
'g 1 [Genjutsu: Shi o mitsumeru [Pohled smrti lluze, ktera soupere paralyzuje 1x paralyza (pohled) Ninjovi se zableskne v ogich a jeho cil ma pocit, jako by pohlédl do tvaFe smrti. zaklad zajic 3
(-1
.g Za 4 chakry odoléni genjutsu (jedno Ninjova disciplina a pevnost mysli je tak vysokd, Ze je s vynaloZenim vlastni chakry schopen odolavat cizim vlivim. Vidy, kdy? je
i Al . q ‘oz 2 . g o e o X cilem jakékoliv genjutsu techniky, miize vynaloZit svou vnitini energii na to, aby ji odolal. S pomoci této techniky také muaze z
= 1 [Seishin-tekina barikedo Duchovni zébrany Schopnost odol4va genjutsu silou vile [konkrétni pouZiti techniky) a S U o . Sl e Bl A zéklad 4
ﬁ N . ) spolubojovniky osvobodit z efektu paralyzy zptsobené genjutsu technikou a z posobeni jakékoliv dlouhodobé trvajici genjutsu
manipulaci s mysli. techniky. V takovém pfipadé je tieba se cile dotknout. Pfi sesilani techniky se jméno nahrazuje slovy "Uvolnit" nebo "Kai".
2 [Genjutsu: Okina Yami Velkd Temnota Pokro¢ild iluzorni obranna technika 2x thyb V otich okoli je ninja obklopen derem plnym matoucich stindi. zaklad opice tygr 3
. . Mimo boj. Zneviditelnéni na 15 minut, [Ninja splyne s okolnimi stiny a stane se pro b&zné oko neviditelny. Jakykoliv pohyb, & pokus promluvit, nebo seslat jakoukoliv
2 i i Jednoducha zneviditelfiovaci technika ! B ! ! 3
21| Geniuitsuz Kage nilkakureru S{Ukrytilve stinech bez moZnosti pohybovat se. techniku zpUsobi, Ze je okamZité viditelny. gl heliewit e 3
M B, el op 145 Gl Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro bézné oko. Miize se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se
3 |Genjutsu: Kage no masuta Vladce stinQ Pokro¢ila zneviditelfiovaci technika . tJ' hvbovat " | pokusi pouzit jakoukoliv techniku ¢ manipulovat s jakymikoliv predméty, je okamzité viditelny. V ptipadé, Ze se v dobé trvani zaklad kohout drak pes 5
IOZNOSHDONYDONALEE, techniky zviditelni, m(ze zdarma vstoupit zpét do neviditelnosti, pokud se dostane mimo zornd pole dal3ich osob.
Genjutsu: Totsuzen no o ) ) : Wi el ZReii v alamiia Javkmilelje ninj? smnrvtelné zrarﬁé.n,je!]f) okoli zahali na f)lkamviilitma ? on zmizll’ve stl’.nech V,ni.Ch sevtrj/é az deslet mi?ut a F,m,kUd .
3 Nahly soumrak Zachranna technika. ) piekond agonii, mGzZe se neviditelny i pohybovat. V pfipadg, Ze sesilatel umi techniky zneviditelnéni 4. & 5. Grovné, plati, ze pokud zaklad kohout drak 4
yugure agonie. se nepohybuje, je nezjistitelny.
4 |Magen: Akuma no yami Démonickd temnota Mistrovskad iluzorni obrannd technika |5x uhyb Ninju v o¢ich okoli obklopuje temnota napInénd bestialnimi pfizraky. zéklad drak tygr zajic 5
2
3 Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro bézné oko. MlZe se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se
c i . P X . ’ vo q g a oo . oy q 9 v . v, an ol
. , — . , ey , . Mimo boj. Zneviditelnéni na 30 minut, |pokusi pouzit jakoukoliv techniku, je okamzité viditelny. M(ize manipulovat s predméty, které volné lezi (nema je u sebe néjakd A .
% | 4 |Magen: Kage no Reisu Stinovy pfizrak Mistrovskd zneviditeliovaci technika ML P Poust JakoUKOY T Jeote iy, Whge manp Pre ¥, KEEre Ve V,( el e zéklad kohout drak pes opice 7
fom moznost pohybovat se. postava). V pfipadé, Ze sesilatel setrvava nepohnuté na misté, stdva se automaticky nezjistitelnym. V pfipadé, Ze se v dobé trvani
g techniky zviditelni, miZe zdarma vstoupit zpét do neviditelnosti, pokud se dostane mimo zornd pole dalSich osob.
©
-8 Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro bézné oko. Mize se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se
q 2 P - A q R e . kusi pouzit jakoukoliv techniku, je okamzité viditelny. Muze krast predméty postavam (mohou to ale ucitit) a maze z
, T Velmistrovska zneviditelriovaci Mimo boj. Zneviditelnéni na 30 minut, - ! . .
5 Magen: Kagemusha Stinovy valecénik technik mosn tJ hvbovat 1x naiist neviditelnosti zadtocit (zviditelnéni az po platném zasahu), pfiéemz prvni ttok vedeny z neviditelnosti je veden najisto (1x na zaklad kohout drak pes opice 9
s 2 CRULEE LIS, BISIOL aktivaci techniky). V pfipadé, Ze sesilatel setrvava nepohnuté na misté, stava se automaticky nezjistitelnym. V piipadé, ze se v
dobé trvani techniky zviditelni, mze zdarma vstoupit zpét do neviditelnosti, pokud se dostane mimo zorna pole dalsich osob.
. " . . . . Mimo boj. Jedno jakékoliv genjutusu |Ninja uloZi do své mysli mentélni zrcadlo a s jeho pomoci je schopen obrétit pravé jedno jakékoliv na n&j zacilené genjustu proti . .
5 [Magen: Kyo Tenchi-ten Zrcadlo zemé a nebes  |Mistrovska obrana proti genjutsu se obréti proti jeho pivodci, tomu, kdo jej na néj seslal, Po pouiti se zrcadlo rozpadne a techniku je nutno seslat znovu, zaklad krysa opice drak 6
Imunita na jakykoliv bézny zasah . A - " o T e - ’ . N
Mistrovskd obranna technika, Cinici zbrani, rukou, pohledem ¢i kouli po Njn!a %e Star::,plzo czne ?,tolpfa. EC yknle,p‘?'St', nUteﬂ ny;)ac V'd'tveh"y' - do ? "j,z ST c, Vellet’Je(r?va)azlany a.t"ejasn}/‘ Khdy ovw S'.to Nesmi byt pouzito v kombinaci s
. . ” . . .. reje, je praktic nezasazitelny Jakymkoliv jJinym zpusobem, nez hromadnym zivelnym jutsu (ryze) - imunita na zasah se vsemi . . L. .
6 |Magen: Seigo-sei Nedotknutelnost sesilatele po dobu boje zcela dobu boje (1 chakra). Ninja je L Y A Y e, S ) zaklad kohout drak pes had 4 |jakoukoliv jinou obrannou genjutsu
) ) e ve .. .. , . efekty za 1 bod chakry. Schopnost vidét neviditelné v tomto pfipadé nepomuze. Sam mizZe ale bojovat. Schopnost trva do konce X
imunniho vici béznym zasahum zasazitelny pouze hromadnymi - bo do vyéernani chak technikou.
.. In\'lmi i —— (ry'ie) stretu nebo do vyCerpani chakry.
zZive .
Genjutsu: Shinigami no Upfeny pohled
2 Jh' g hp ) Y p. lluze, kterd soupere vydési 1x strach, najisto (pohled) Kdy? ninja upFe pohled na soupefe, za jeho zady jako by se zjevil shinigami, biih smrti, coZ obét této techniky vydési. zaklad drak 3
gyoshi shinigami
8 q Matouci iluze vyvolédna pohybem 1x zmateni, najisto (pohled), nutna . : » .. . o .
2 Genjutsu: Yanagi Vrba Jbrané b pony Jbraft delgi neij kuna(lf) ) Ninja za¢ne lehce mavat svoji zbrani, coz vyvold v soupefi pocit zdvraté a zmateni. 5
. .. 1x zmateni (pohled), 1x za 1, odhozeni |Zasazeny ninja za¢ne vnimat svét rozmazané a zpomaleng, coz umozni Uto&nikovi presunout se do lepsi pozice. Pokud se mu p
: ¢ Matouci iluze umoZfiujici drtivy zésah ¢ ¢ o . ; : ok | zakl h i 4
3 Genjutsu Shinkiro el ) v pfi nasledném zésahu do zad podafi zmateného protivnika zasdhnout do zad, jeho neocekévany ttok cil odhodi. aklad ad OPICE
3 [Genjutsu: Raigen Raikochu |Vyboj zére blesku Hromadna matouci iluze 1x zmateni (ryze) V otich okoli zaéne télo ninjy zafit bilym svétlem, aby v okamzeni pohaslo v obrovském zablesku, ktery pozorovatele oslepi. zaklad had prase 4
- 5 P . lluze, kterd vydési velké mnoZstvi " ™ - . e e ) s L .
4 |Magen: Shinigami no toboe [Vyti shinigami soupefd 1x strach, najisto (ryze) Ninja se zasméje, coz v usich soupefti zni jako vyti shinigami, boha smrti. Tento zvuk dokonale vydési kazdého, kdo jej zaslechne. zaklad had tygr drak 6
2
E i lyza (pohled) Cil technik lad b ke h lynul h h
= a . 1x zmateni, paralyza (pohled), po il techniky je ovlddnut pocitem, Ze jej obepinaji vétve a kofeny stromd, zatimco jeho soupef se rozplynul ve stinech. Zmateného a .
c : Smrtici iluzorni technika A A B i Mty . " z
tuuo 4 |Magen Jubaku Satsu SHTeliTeE (el simii Uspésném zasahu techniky 1x najisto |a paralyzovaného soupere tak mize ninja napadnout z nejlepsiho thlu, bez $ance aby minul. aklad krysa had byk ®
]
S Zmateni protivnika vZdy pfi platném > L . L L " . )
3 Magen‘ Akuma no kage no Bémemidd sinad 24sahuirukou gizbrani) nebo pfi V otich soupefe ninju doprovazi pekelna armada démondu. Vidy kdyZ ninja poutzije v pribéhu boje schopnost thybu, nebo
= 5 . d Smirtici iluzorni bojova technika ispding vyusitém dh 'b Hidy zaséhne soupefe bé&znym Gtokem rukou, & zbrani, zaklad drak tygr beran byk 7
guntai armada LlepEsne Vvyuzitem uhybu proti jeho souper ma pocit, Ze bojuje s démony a ztraci orientaci (efekt zmateni). Efekt se pfi ispéSném zdsahu pfidava k béznému zranéni.
utoku.
Svét obéti se zahali do temnoty pIné matoucich stind, kde nerozezng, kdy je na ni veden skute¢ny atok. Pokud sesilatel techniky
Svét obéti se zahali do stind, kde Pohled, najisto. V pfipadé minuti vrhne na obét vrhaci zbrari a mine (reélné, nebo v disledku hesla Uhyb), smi ji okamzité idélit zranéni za 1 pohledem po slozeni
5 |Magen: Nisshoku Zatméni nerozezna skuteény utok od vrhaci zbrani moznost udélit za 1 peceti berana (obét se vyhnula stinové zbrani, ale ne skute¢né). Je takto mozné hodit vice vrhacich zbrani a poté pouzit udélit zaklad tygr drak kohout krysa 6 |Schopnost pouzivat vrhaci zbrané.
iluzorniho. (pohled) zranéni za vechny, které minuly, ale pouze naraz (napf. 1x za 6, ne 6x za 1). Takto udélenému zranéni je mozné se vyhnout
uhybem (neni vedeno najisto). Trva do konce stfetu.
Uil el v Pl s, Meke o Pohled, najisto. V pfipadé Uspéchu Tato technika je zaloZena na legendarnim genjutsu Tsukuyomi. Sesilatel pohledem o¢i (najisto) uvézni mysl obéti ve stinovém
6 Magen: Kage no okoku Stinové kralovstvi stivé viddcem nad Sivotem a ;mrti moznost udélovat efekty podle kralovstvi. Pokud je technika Usp&$né sesléna, je sesilatel v ogich cile témé&F nepfemozitelnym panem tohoto krélovstvi a mize si s zaklad had beran opice drak 6 |Pohled
. libovile vidy za 1 chakru. nim délat co chce. Vzdy za 1 chakru mu muze libovolné udélit jakykoliv herni efekt (vybér z béznych hesel), automaticky.
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