T kl Ken Schopnost poutzivat dal3i zbrané _ 0Zni pouZit zbrané : NINJATO, KATAR

_ Schopnost pouZzivat dali zbrané. _ Umozni poufZit zbrané : WAKIZASHI, KATANA
n_— Schopnost pouZivat dalSi zbrané. | [Umo#nipoutit zbrané : ODACHI, BOJOVA HUL
[Taci | [schopnost pousivat dal3i zbran&. | |umoinipousi SPECIALNT SECNE ZBRANE (OBROVSKE ZBRANE)

Kosa Smrtky rechnika dorasent Doraifn( nepfitele pomoci |Ninja se p.O,Sadl, qolo%l pre'd seb? zbrari soustiedi Tmutu tolf chakry tak, aby ji by’/la
zbrané. zcela nabitd. Poté obfadné zbrari zabodne do nepfitele a veskerou chakru uvolni.




Ninja obklopi shuriken chak hne jej. Diky vzdusné chakfe j 2né shuriki
2 |Fuuton : Fuuma Shiruken Vrhaci zbran obalena vzdusnou charkou 1 zranéni, najisto (shuriken) zaI:tj:vti)':) (EHETE GEIEEY S LS L IENE GHER 2 e Sy zéklad drak Pouze se shurikenem
Odh i1 éni (pfimy [Ruku ninjy obklopi vzdusna chakra, ktera da jeho ud lidskou silu, ktera dokaz . . v
2 (Fuuton : Doku Kiri Primy uder vzdusnou charkou. . CEE zran?nl feiim | [ ?,mn]yo O_pl VERENEINE) GHELED LS8 GBI (T (T eth EE, US ) CErs zaklad opice drak Pfimy Gder
zésah, bez zbrang) nepritele odhodit
3 |Fuuton : Juuho Shou \V2duing strela. Odvhoz’em + Ochromeni Vzd}ana chakra zformovana do koule, ktera ma nicivé ucinky, pokud je schopna J4Klad g drak Hozeni koule
(vrzeni koule) zasahnout.
3 [Fuuton : Komu no Jutsu (Obrannd technika. 3x uhyb Vzdusna chakra obklopi télo ninjy a umozni mu pohybovat se po bojisti s lehkosti. zdklad pes prase Drak Obranna technika
4 [Fuuton : Renkuudan Vzdus$ny vlk zautoci na soupere. 2 zranéni (vrzeni koule) Vzdusna chakra se zformuje do tvaru vlka a brutdlné rozseka nepfitele na kusy. zaklad Byk had Drak Vrzeni koule
. T 2 éni, odh i (vrzeni T p e 0 e Rl 3 A a e
5 [Fuuton : Zankuuha Niciva vzdusnd vina. k:l::;em el (e Vzdus$na vina, kterd smete nepfatele vétry, ostrymi jako ¢epele. zaklad | prase had byk pes Ryze




Ninja vyuzije bleskové chakry a vyvold oslepujici svétlo, které na 10 vtefin oslepi

Raiton : Limelight Zmateni, ryze e zaklad opice mys Ryze
Raiton : Rayikuu -’1 Zivot, ochromeni, pfimy Ninvja za’sa'hne nepfit'ele p’éstl', lfte_ra' je obklopena bleskovou chakrou. Zasah zptsobi Jéklad i Primy ader
uder docasné ochromeni jedné koncetiny.
Ninja obklopi své télo brnénim, tvofeného z bleskové chakry, kterd jej chrani pred
Raiton : Raigeki no Yoiri Obranna technika, paralyza [utokem. Pokud je ninja zasazen, nepfitel od néj odleti, odpalen silou blesku a chakry zaklad drak mys Obranna technika
v brnéni.
Specialni bleskové jutsu ve formé hromu, ktery, pokud zasahne, odhodi zasazeného Hrac nemize pouzivat
Raiton : Rajingu Sandaa Odhozeni, paralyza, vrzeni (a kel vsenlmuljej paraIYZUJe. Tvvu‘rcevtohoto jutsu{ vs?k \fyt’vorll i Fecet, ktgra je .nutrlla k Jaklad | drak Byk Myz zaroved s Raiton :
koule ovladnuti této techniky. Pecet ovsem zamezuje ziskani techniky , Kuroi Kaminari“, Kuroi Kaminari
kterou vymyslel stvoritelm rival. rzeni koule
-1 sivot, odhozenf, pfimy | ., o i i ’ ’ Hrac nemuze pouZivat
Raiton : Kuroi Kaminari Gder PFimy uder, ktery dokaze nepfritele odhodit a zranit pomoci surové, bleskové chakry} zaklad | kohout pes My3 zaroveo s Raiton :
Raijingu Sandaa
Raiton : Chidori - 2 Zivoty, najisto, pfimy Bleskova chakra zformovand v oteviené dlani, kterou neni mozné zastavit, nebo 24klad s B Drak aEiEe Kontaktni dder

uder

pred ni uniknout.




1 |Genjutsu: Yami Temnota Jednoducha iluzorni obrannd technika 1x uhyb Po poutfiti techniky se okoli zda, jako by byl ninja zahalen ve stinech. zéklad | opice
1 SiESiEe s Pohled smrti Illuze, kterd soupefe paralyzuje 1x paralyza (pohled) Ninjovi se zableskne v ocich a jeho cil ma pocit, jako by pohlédl do tvare smrti. zaklad zajic
Za 4 chakry odolani - N - PR . ,
. X .., |Ninjova disciplina a pevnost mysli je tak vysoka, Ze je s vynaloZenim vlastni chakry
A " - P 2 " . - genjutsu (jedno konkrétni . RPN Y L , K . .
1 |Seishin-tekina barikédo Duchovni zabrany Schopnost odolava genjutsu silou vile. e lieale) @ e schopen odoldvat cizim vlivim. Vzdy, kdyz je cilem takovychto technik, maze zaklad
L . P vynaloZit svou vnitfni energii na to, aby jim odolal.
s mysli.
2 |Genjutsu: Okina Yami Velka Temnota Pokrocild iluzorni obranna technika. 2x uhyb V ocich okoli je ninja obklopen Serem plnym matoucich stinG. zaklad | opice tygr
Mimo boj. Zneviditelnéni  |Ninja splyne s okolnimi stiny a stane se pro bézné oko neviditelny. Jakykoliv pohyb,
2 Ukryti ve stinech Jednoducha zneviditelriovaci technika. na 5 minut, bez moznosti  |¢i pokus promluvit, nebo seslat jakoukoliv techniku zpUsobi, Ze je okamzité zéklad | kohout [ drak
ohybovat se. viditelny.
Genjutsu: Kage ni kakureru L U
Mimo boj. Zneviditelnéni  |Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se plizi, neviditelny pro bézné oko.
3 [Genjutsu: Kage no masuta Vladce stinG Pokrocila zneviditelriovaci technika. na 5 minut, moznost Mize se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se pokusi pouZit jakoukoliv zdklad | kohout drak pes
pohybovat se. techniku, je okamzité viditelny.
’ n ..., |lakmile je ninja smrtelné zranén, jeho okoli zahali na okamzik tma a on zmizi ve
. - A ; . . Mimo boj. Zneviditelnéniv | . 3 _ ) . . ey . - ,
3 |Genjutsu: Totsuzen no ygure Nahly soumrak Zachranna technika. okamsiku agonie stinech. V nich setrva az deset minut a pokud pfekona agonii, mize se neviditelny i | zdklad | kohout drak
E ) pohybovat.
4 |Magen: Akuma no yami Démonicka temnota Mistrovska iluzorni obrannd technika. 5x uhyb Ninju v ocich okoli obklopuje temnota naplnéna bestialnimi pfizraky. zaklad drak tygr zajic
Mimo boj. Zneviditelnéni  |Ninja splyne s okolnimi stiny a v jejich skrytu se pliZi, neviditelny pro bézné oko.
4 Stinovy véleénik Mistrovska zneviditelfiovaci technika. na 10 minut, moznost Muze se pohybovat, ale jakmile promluvi, nebo se pokusi pouzit jakoukoliv zéklad | kohout [ drak pes opice
pohybovat se. techniku, je okamzité viditelny.
Magen: Kagemusha
Mimo boj. Jedno jakékoliv |Ninja uloZi do své mysli mentalni zrcadlo a s jeho pomoci je schopen obrétit pravé
5 |Magen: Kyo Tenchi-ten Zrcadlo zemé a nebes Mistrovskd obrana proti genjutsu. genjutusu se obrati proti  |jedno jakékoliv na néj zacilené genjustu proti tomu, kdo jej na néj seslal. Po poufZiti | zaklad mys opice Drak
jeho pivodci. se zrcadlo rozpadne a techniku je nutno seslat znovu.
Kdyz ninja upfe pohled na soupefe, za jeho zady jako by se zjevil shinigami, blih
2 |Genjutsu: Shinigami no gyoshi Upfeny pohled shinigami [iluze, kterd soupefe vydési. 1x strach (pohled) i . lv pv 3 p : P L ) v} Y sez) L) zaklad drak
smrti, coZ obét této techniky vydési.
) X - .. . 1x zmateni (pohled), nutna | . " .. . L ,
2 |Genjutsu: Yanagi Vrba Matouci iluze vyvoldna pohybem zbrané. e s ) Ninja za¢ne lehce mévat svoji zbrani, coz vyvold v soupefi pocit zavraté a zmateni.
zbrani delsi neZ kunai.
1x zmateni (pohled), 1x Zasazeny ninja za¢ne vnimat svét rozmazané a zpomaleng, coz umozni Gtocnikovi
3 |Genjutsu: Shinkird Prelud Matouci iluze umoznujici drtivy zdsah. odhozeni pfi nasledném presunout se do lepsi pozice. Pokud se mu podafi zmateného protivnika zasahnout | zaklad had opice
zdsahu do zad do zad, jeho neocekdvany utok cil odhodi.
V ocich okoli za¢ne télo ninjy zafit bilym svétlem, aby v okamZeni pohaslo v
3 |Genjutsu: Raigen Raikochi Vyboj zare blesku Hromadna matouci iluze. 1x zmateni (ryze) . . ,Jy v L 4 P zaklad had prase
obrovském zablesku, ktery pozorovatele oslepi.
Ninja se zasméje, coz v udich soupefi zni jako vyti shinigami, boha smrti. Tento zvuk]
4 [Magen: Shinigami no toboe Vyti shinigami |luze, kterd vydési velké mnozstvi soupefld. |1x strach (ryze) ; le, s ) ‘p ) v E zaklad had tygr Drak
dokonale vydési kazdého, kdo jej zaslechne.
1x zmateni, paralyza Cil techniky je ovlddnut pocitem, Ze jej obepinaji vétve a kofeny stromt, zatimco
4 (Magen: Jubaku Satsu Stromova pouta smrti Smrtici iluzorni technika. (pohled), po Gspésném jeho souper se rozplynul ve stinech. Zmateného a paralyzovaného soupefe tak zaklad | krysa had byk
zésahu techniky 1x najisto |muzZe ninja napadnout z nejlepsiho hlu, bez 3ance aby minul.
a A1 oy Zmateni Gtocnika vzdy pfi [V ocich soupefe ninju doprovazi pekelna armada démond. Vzdy kdyZ ninja pouZije v
. |Démonicka stinova i O Peymfte f B o oo ST A (0 ona 5 o BR o P 1 . ¢
5 |Magen: Akuma no kage no guntai arméda Smrtici iluzorni bojova technika. Uspésné vyuzitém uhybu  |pribéhu boje schopnost thybu, soupef md pocit, Ze se mu do cesty postavil néktery§ zaklad drak tygr beran byk
proti jeho Utoku (pohled) |z démont a okamzité ztraci orientaci.
Mimo boj, pfijemce
’ Yu o techniky si vzpomene na  [Tato manipulativni dusevni technika umoziuje ninjim odhalit zasuté vzpominky. Cil|
. . . Y Technika umozriujici rovzpomenout se na " . . P R 1 TY - AT . . p .
2 |ligyaku no Jutsu Technika navratu ¢asu .. . L Ve, co v uplynulych 30 techniky musi byt v naprostém klidu, sedét, nebo jesté lépe leZet a uvolnit se. zaklad | opice | Kohout
véci neddvno minulé. L . . ) B (g . v
minutéach z jakéhokoliv Technika mizZe byt dosti bolestiva.
diivodu zapomnél.
Mimo boj, sesilatel je
Technika umozZniujici pfi soustiedéni vidét vie|schopen vidét vie
3 |Akiraka ni suru Odhaleni L Dty p 2 " zéklad | beran kan
neviditelné. neviditelné po 10 minut,
nebo nez se zapoji do boje.
Uvézni navéky dusi Ninja se dotke prsty spankii porazeného soupefe a v souboji villi trvajicim déle nez
3 |Tamashi no keimusho Uvéznéni duse Dorazeci technika. » Y ) . o p wy P » 3 . . p ) ) zaklad tygr drak tygr drak
soupere. minutu oddéli dusi soupefe od téla a uvézni ji.
Zmate protivnika tak, Ze zapomene cil své Mimo boj, cil se musi vratit
4 (Kori Shinchi no Jutsu Technika zmateni mysli P ’ P ) ) zaklad | beran krysa
cesty. do vesnice (dotek)
Mimo boj, cil musi
5 |Kokoro purdbu Myslenkova sonda Umozni nahlédnout obéti do mysli. odpovédét popravdé na zaklad pes prase Drak kan

jednu otdzku.




